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Kedves Olvasd!

A nyomda Baatezuja csif tréfit iizott veliink. El628 szdmunkban erre
a helyre valami nagyon érdekes és nagyon nem ideill§ keriilt, Mindenki
elnézését kérjiik eziiton is.

Lapzértinkkor ért véget a Sdrkdnysziv Roham, gy6ri fantasy taldlkozé,
melyen lapunk is szerepelt. A j6 hangulati eseményrll kiovetkezd
szdmunkban taldlhattok részletes beszamol6t. Ordmmel tapasztaltuk, hogy
a szerepjitékok irinti lelkesedés vidéken is épp akkora, ha nem nagyobb,
mint a févdrosban. Reméljiik, a j6v6 hénapban megrendezésre kerils
Szerepjitékos Talilkoz6 is hasonlé siker lesz.

E havi szdmunkban mélyebb lélegzetvételid irdsokat talilhattok, ahogy
kértétek. Sokan panaszoltik, hogy nagyon AD&D centrikusak vagyunk.
Bir ez a legelterjedtebb szerepjiték hazinkban, igyeksziink a mds jitékok
kedvelBinek is olvasnivalét nyijtani. Ebben a szdmban a Call of
Cthulhu-hoz taliltok kiegészitéseket. Kérjiik, irjatok meg, mirdl olvasnitok
még szivesen, mi az ami tetszetf, hogy az iijsig még inkibb olyan
legyen, amilyennek szeretnétek.

Végiil egy keserédes hir. Az AFA nivelése miatt kénytelenek vagyunk
az ijsdg drat emelni. A jovs hénapt6l djsigunk 120 forintba keril.
Ezzel egyidbben azonban terjedelmiink is viltozik, augusztusban mir 36
oldalas Biborholdat vehettek kezetekbe! Cimiink, ahovd irhattok és ahol
el8fizethettek:

Odin Bt.
Budapest 1680 Pf. 33.

Végiil azok a boltok, ahol tdjsdgunkat biztosan megvasarolhat-
jatok: Computer Gardzs (Debrecen, Lordntffy u. 2.); Galaktika
kényvesbolt (Bp. IX. ker., Ullgi ut 107); Illyés Gyula konyvesbolt
(Bp. VI ker., Andréssy u. 16.); Red Dragon fantasy bolt (Tatabénya,
Martirok utja 56.); Sirkdnyfészek (Bp. V. ker., Barczy I. u. 3.);
Silverland (Bp. III. ker., Lajos u. 40.); 576 Kbyte Shop (Bp. XIII.
ker., Pozsonyi u. 14.)
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MESEK A GUAPIAS sUNBOL

A nap olyan tisztan siitdtt, ahogy csak telenként
tud. A gyenge napsugarakat a jégcsapok olvadt jege
szikrdzva verte vissza a Gyapjas Siin frissen mosott
ablakaira. A Gyapjas Slinben, mint minden délutén,
most is Madnar, a Négy Fehér Sas dalnoka szoéra-
koztatta torténeteivel, énekeivel az &mulé fiatalokat.

— Tegnap meséltem nektek a kdosz papjairdl, akik
a vilagot jarva terjesztik a fejetlenséget, a kdoszt. A
gonosz papok ellen a Rend hivei gyakran inditanak
tdmadést. A tdimadas nem hadseregek offenzivajat
jelenti, hanem kisebb kalandozé csoportok bevetését.
Logan, aki az igazsig és a hdboru istenének papja,
egy napon kéréssel fordult hozzdnk — Rendem
nagymestere kalandozé csapatot keres, olyanokat,
akik behatolnak egy kdoszpapok 4altal elfoglalt Tyr temp-
lomba és az Arany MAaguskardot a kegyetlen kéosz-
szérny, Khabolobusz szobrédnak készivébe dofik.

— Végre, egy neklink valé feladat! — 6rvendezett Gel-
don, aki a mostansdg szerzett vardzskényvbdl tanult
varazslatokat szerette volna végre kiprébalni.

— Tehét véllaljatok a kiildetést — bdlintott Logan —
rogtdn viszem a j6 hirt mesteremnek. Harom napotok van,
hogy 0Osszekésziiljetek — adta ki a “parancsot”, majd
kiviharzott a kocsmébél.

— Hm. Mi tesziink neki szivességet, és rogton paran-
csolgat — dlinny6gott magéban Elinor, és nagyot kortyolt
a borabdl.

A harom nap alatt 6sszeszedtilik a faluban a kalandhoz
szlikséges dolgokat, a falubeli keresked6 gyorsan megsza-
baditott benniinket 6tven aranytallértél. A negyedik
napra virradé reggelen, egy kora tavaszi napon volt,
megérkezett Logan.

— Remélem, elkésziiltetek!

Egybehangzé igen volt a vélasz.

Mikor a nap delelére hagott, elérkeztiink a Sapadt er-
débe. Az erd6 a benne gomolygé dlland6 kodrél kapta a
nevét, mely csak kevéssé engedi dt a nap éltet5 sugarait.
A falubdl senki emberfia nem merészkedett még soha
az erdébe.

— Innen te vezetsz minket — sz6lt Logan Elinorhoz.

A tlindefattyd szé nélkiil 1épett a csapat élére és
pillekénnyfi léptekkel vagott neki az svénynek. Sotét
arnyként érizték az Gsoreg tolgyek a valamikor Tyr
papok éltal kitaposott utat.

Hirtelen egyre kdzeled6 beszédre lettiink fi-
gyelmesek. A siir(i bozétba vetettiik magunkat, mely
lathatatlanul 6vott minket. Kézvetleniil mellettiink,

mint egy fliggdny, szétnyilt a kéd, és harom csu-
hés alak lépett ki az 6svényre. A papok lattin
& Logan keze &kolbe szorult, a maésikkal pedig

kardja markolatidhoz kapott. Am ekkor Geldon mar ‘
talpon volt. Bal kezét maga elé tartotta, a jobbal pedig
egyre gyorsulva, nyolcasokat irt a levegébe. Egy
pillanattal késébb egy apré szikra pattant ki elére-
nyujtott baljabdl, és papok felé kozeledve oridsi
tzgoly6va nétt. A papok eszeveszett orditéssal
ugrottak el a tizgdmb 1tjdbol, de egyikiik sem
kertilte el végzetét. A hatalmas robbanéds darabokra
szaggatta testiik és csak fiistélgé hamukupac ma-
radt a helyiikdn. A robbands az &sidék 6ta itt 4116
fakat sem kimélte. Jonéhédnyat tovestiil forgatott ki
az anyafoldbdl, parszdz évre koparra téve az erd6
ezen részét.

— Khm. J6 sokat tanulhattil abbdl a kdnyvbél.

Geldon csak bélintott és az Gsvényre lépve kik-
eriilte az 4mulatté] megdermedt Logant. A csondet Eli-
nor térte meg:

— Na, mire vartok? A templom nincs mar olyan messze.
Azt hiszem, jirtam mdr itt ezel6tt.

Az dmulattél megnémult Logan szé nélkil kovette a
csapat elejére 1épkeds Elinort.

Lassan mér egy napja meneteltiink, amikor a lemené
nap halvény fényében a s6tét drnyak folé emelkedé épit-
ményt (még sotétebb épitményt) pillantottunk meg. A
templom (mert az épitmény Tyr temploma volt) falat
valamikor gyényorii dombormiivek diszitették, amiket a
kéoszpapok groteszk médon torzitottak el. A templom
koril szérnysziilott embereket dbrdzolé szobrok Alltak.
A kapuban két vizkdp6 szobra vigydzta a “rendet”.

— Mégiat érzek — stigta Geldon — valészintileg a viz-
kopSk megelevenednek, ha idegen prébél behatolni a ka-
pun.

— Ezt kell megérnem, nekem, aki Tyr hi szolgija
vagyok — sirdnkozott Logan, és fairadtan nekidélt a temp-
lom rideg kéfalédnak.

Ekkor tobb dolog tortént egyszerre. A fal Logannal
egylitt egyszerdien eltiint, Logan orditisa messze visz-
szhangzott az alaglitbdl, ahova esett. Lélegzetvételhez
sem jutottunk, amikor a templom kapujidn két pap
l1épett ki. Elinor fojtott kidltdssal hivta fel a veszélyre
figyelmiinket.

A papok gyors kézmozdulatokat végeztek a leve-
goben. Nagyot ésitottam és hirtelen aludhatnékom
timadt. Mély és dlomtalan alvasba zuhantam. Nem
lathattam, ahogy Geldon egy j6l irdnyzott médgikus
16vedékkel eltalalja az egyik papot, amely szétpuk-
kan a pap mellén és szornyi kinokat okozva égeti,
marcangolja a testét. Azt se éreztem, hogy Elinor a
hatara vesz és beugrik az alagiitba. Hangos vitira
ébredtem. L

Elinor folétt Logan térdepelt, egyik kezét Eli-
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! nor mellkaséra téve, méasikat Tyr amulettjén nyug-
tatva, fojtott hangon kéntélt. Elinor lélegzetvétele
lithatéan egyenletessé valt.

— Azért j6 a csapatban egy gyogyité pap — gon-
doltam.

— Nézzétek! Ebredezik — mutatott felém Geldon.

Miutdn kabultan feliiltem, szemrevételeztem a
szobét, ahova kertiltliink. A szoba egyik és egyetlen
kijératdn erds fény sziirédott be. A fény megnyug-
tatta haborgé lelkiink, erét adott. Batran, 6vatosségot
félretéve 1éptiink 4t az ajtén. Olyan latvanyban volt
részem, amit soha nem felejtek el. Egy allvidnyon
aranylé kard allt. Markolatét egybekovécsoltik
pengéjével, és az egész fegyvert aranyldan csillogd
rindk és pentagramok diszitették. Csodélkozdsun-
kat valami furcsa zaj szakitotta félbe. Mintha egy...

Ebben a pillanatban a sarok arnyékos belsejébdl egy
lény jott el6. A szornynek egy szeme volt, a szem alatt
éles fogakkal teli sz4j csattogott. — Mint egy nagy fej —
gondoltam, és akkor vettem észre a feje tetején tekergd
csapokat, amelyek apré szemekben végzdédtek. Mar a
latvanyatdl is bénultsdg fogott el.

— Egy szemzsarnok — orditott Logan. Eletemben talan
egyszer hallottam Logant a félelemtdl, fajdalomtdl or-
ditani, épp ezért nagyon megrémiiltem.

Am kozben tirsaim nem tétlenkedtek. Elinor nyilvesszét
hizott elé tegezébdl, az ijara illesztette, de hirtelen
mozdulatai lelassultak, csigalassisiggal hizta ki az ij
hurjat és kiildte ttjara a nyilvesszSt. Ezek utdn a
szemzsarnok pillantdsdtél megmerevedve, bénultan ba-
mult eldre. A szérny viszont mar nem éllithatta meg a
nyilvessz6t. A nyil hegye felizzott és elmondhatatlan
sebességgel csapodott a lény szemébe tgy, hogy csak a
tolla 4llt ki beldle.

Logan a kardtarté allvinyhoz ugrott. Ott liiktetett az
Arany Miguskard. Logan vardzsszavakat mormolt és
folkapta a kardot. Hihetetlen eré szallta meg. A kardra
vésett pentagramok folizzottak és a vardzskard lecsapott
a szemzsarnokra. A kard a szérny vérére éhezett, a
halédlat akarta. A megtestesiilt jésdg volt az a kard.
Ugy szelte ketté a szemzsarnokot, mint éles kés a
vajat. A lény szétpukkant, végsé rikoltdsa a semmibe
veszett. A szorny helyén egy pentagramba foglalt per-
gamen arvilkodott.

— Egy nekromanta-vardzslat — mondta Geldon,
miutdn megvizsgalta a tekercset és kopenye egyik
zsebébe siillyesztette.

— Nocsak, nocsak — szélalt meg egy gunyoros
hang a hatunk mogoétt. — Mi keresnek itt
barataim?

Elinor, aki kozben felszabadult a bénultség-

varéazslat alél, villimsebesen megfordult, de mar for-
dulat kézben egy nyilvesszét helyezett az ijra és a
legkozelebb al16 papra 16tt. A nyilvesszS a szélnél is
sebesebben hasitotta a levegét, de a pap elStt egy
méterrel lelassult, megallt, majd 4rtalmatlanul kop-
pant a templom padléjan. Geldon ekkor odalépett a
fépaphoz, megérintette, és az el6bb szerzett tekerc-
sr8l magikus szavakat kezdett kdntalni. A varazslat
hatésa leirhatatlan volt. A fépap a szemiink lattira
kezdett 6regedni. Haja meg®&sziilt, majd kihullott.
Bére rancosodott, dsszezsugorodott olyannyira, hogy
latni lehetett a csontjait. A kdoszmester egy végsé
horgéssel a padléra zuhanva lehelte ki lelkét. Min-
den elcsondesedett.

A gonosz papok mesteriik haldlat latva, esze-
veszetten menekiilni kezdtek. Csak néhdny vakmeré
maradt és sz4llt szembe veliink, az idegen kalandozékkal.
Mindhiédba. Elinor nyilvesszeje és Logan kardja végzett
veliik. Miutdn az Osszes pap elteriilt, benyomultunk a
belsé szentélybe.

Az els8, ami szemiinkbe 6tl6tt, Khabolobusz szobra volt.
Ha az Arany Maguskard a megtestesiilt j6, akkor a szo-
bor a megtestesiilt gonosz. A szobor groteszk lényt
dbrazolt. Feje emberi, teste 4llati volt. Kezei helyén két
kigyé tekergbzott, ldbai patdkban végzddtek. Logan
osszekulcsolta két kezét a kardon és teljes erejébdl a
készivbe dofte.

A levegé hirtelen Osszestirisodott és halk morajlés in-
dult meg a templom alél. Oriilt sebességgel rohantunk
kifelé. Epp hogy kiértiink, a templom boltives bejirata
leomlott, mogéttiink a vizkopdk szobrai szétrobbantak.
Hirtelen valami furcsa dolog emelkedett ki a fold aldl.
Tyr szobra volt az, kezében az Arany Méiguskarddal.
Logan néma iméra kulcsolt kézzel borult térdre a szobor
eldtt. Ekkor a kod felszallt és dtadta helyét a melegen
simogaté napfénynek. Az egyensiily helyreallt.

Madnar a torténet utin még sokdig bimult az egyre
jobban elhamvadé tizbe...

A Négy Fehér Sas torténete, ha az olvasé is akarja, folytatédik. Vérjuk a
folytatisokat. A torténeteknek nem kell Gsszefiiggd lincot alkotniuk, az &t-
futdsi idS miatt ezt nem is tudnink megtenni. Ha valaki azonban a mostani
torténetet kivinja folytatni, annak is 8riiliink. Egy dologra azonban kérjiik,
iigyeljenek a jovendd szerz8k: ne haljon meg egy fdszerepld se a négy koziil
véglegesen. Reméljiik, tovibbra sem kell szfikélkodniink a j6 folytatésokban.
Egy apré félreértéest kell tisztiznunk. A Gyapjas Siin torténetek NEM a
Dragonlance, vagy birmely més, publikélt viligban jitszédnak. A kalandozék
azon a vidéken jérnak, ahol TI szeretnétek.

Szomord hirt kell k6zdIntink. Folytatdsos novellank el6z8
részének szerzSje, Hahn Katalin, sajnos mdr nincsen
kozottiink. Megdébbenve hallottuk az értelmetlen halal

hirét. Csak remélni tudjuk, hogy tudta, novelldja meg
fog jelenni ndlunk. Hogy mdar nem ldthatta, csak még
szomorubb. Bar ilyenkor érvényét veszti a sz6, csak annyit
mondhatunk: 8szintén sajnéljuk.




Udvézldk minden hiiséges
olvasét. Dimenzié-bortoném-
bél killdéom az aldbbi jo-
tanacsokat. Ordmmel jelent-
hetem ki, hogy ha a koboldok
és gyikemberek kozott nem is, de a Biborhold olvaséi
korében népszeriliségnek orvendek. A szerkesztSség
meghallgatta kérésemet, ebben a hénapban kicsit tobb hely
jutott tanacsaimnak. Tovabbra is varom kérd éseiteket, mert
itt a sziirke {irességben csak ez az egy kis 6romdm van.

Féri kérdezi Debrecenb8l: A Pdncél (Armor) vardzslat
mennyi ideig tart, ha a vardzslét nem éri bantédds?

A szabalykényv nem nyilatkozik errél, azonban a jaték-
egyensiily fenntartasa érdekében célszeriinek latszik az
egy napos hataridé bevezetése. Erdemes ezt alkalmazni
a tobbi olyan védekez8 varazslatnal is, aminek nincs
szabott hatéideje (pl. Kébdr (Stoneskin)).

Ha van olyan, hogy vad mdgia, hol olvashatok réla?

A Tome of Magic-ben.

A salgétarjani Haldpi Rébert a pszionicistdkrél
kérdezett:

Egy 10. szintil pszionicista melyik tanokbél (discipline)
vdlaszthatja ki tudomdnyait (science) és devéciit (devotion)?
A 10. szintli pszionicista négy tant ismer. Ebbél a négy
tanbdl valaszthatja ki 6t tudomanyat és tizendt devé-
ciéjat (de az els6ként valasztott tana a ftan, egy masik
tanbél sem ismerhet annyi vagy tébb tudoményt vagy
devéciét, mint ebbdl, valamint minden tanbél legalabb
kétszer annyi devéciét kell ismernie, mint tudomanyt).

Tébori Péter kazincbarcikai olvasénk kérdései koziil:
Mikor lehet kétszer tdmadni, nyilazni? Csak akkor, ha a
karakter specializdlédik, vagy bizonyos szint utin?

A harcos (warrior) kasztba tartozdk, tehat a lovagok és
vandorok is, bizonyos szintek (7. és 13.) elérésekor tobbet
timadnak kézi fegyverekkel. Léfegyverekre ez nem
vonatkozik. Specializdlédni csak az igazi harcosok
képesek, a lovagok és vandorok nem. Aki specializa-
lédva van egy fegyverre, az azzal a fegyverrel koronként
féllel tobbet timad (ez csak a kézifegyverekre vonat-
kozik, l6fegyverekre mas szabélyok érvényesek).

Mi a kiilonbség a Halott Feltdimasztdsa (Raise Dead) és
Felélesztés (Resurrection) vardzslatok kozott?

A Halott Feltimasztassal feltimasztott karakter nagyon
gyenge, és annyi napig kell pihennie, amig halott volt.
Ezzel a varazslattal a pap csak olyanokat tud visszahozni
az életbe, akik legfeljebb annyi napja halottak, ahanyadik
szint(i a pap. A Felélesztéssel 10 év/szint ideje halottakat
lehet feltamasztani, a felélesztett azonnal maximum hit
pontban van és cselekedni is tud. Tiindéket csak az
utébbi varazslattal lehet visszahivni az életbe.

A Boles tandcsai

Budapestrdl érkeztek Polecsik Lajos kérdései: Egy
kétkezes kardot lehet-e egy kézben forgatni?

Nem.

Egy kalandor felolthet-e egyszerre két mdgikus nértet?
Nem, mert nem fér ra. A Tiinde Pancélt (Elfin Chainmail)
lehet ugyan ruha alatt is viselni, de ekkor is csak a
nagyobb magikus bonusz szamit az AC-ba.

Blinkafix Pepelend, a mané ismeretlen helyrdl juttatta
el hozzank levelét. Hogyan lehet kiegyenstilyozni az ember
hdtrinyos helyzetét? (Nincs ellendlldsa a bibdj ellen,
mentbédobds bonusza, infraldtdsa, stb.)

Ne aggédj, az emberek szdmos elénnyel rendelkeznek.
Az ember karakterek barmilyen kasztiak lehetnek,
szintjiik nincs korlatozva. Csak 8k lehetnek kett8s vagy
harmas kasztiak (dual-class, nem &sszekeverendd a
multi-class-szal ami ember nem lehet). A szerepjaték
szempontjabél az sem mellékes, hogy a legtobb vilagban
az ember a leggyakoribb faj, barhovdi mennek, nem
fognak feltiinést, gyanakvast kelteni.

A specialista mdgus plusz vardzslatai szerintem nagyon
felboritjdk a jatékot. A mdgus mdr igy is a legerdsebb kaszt.
A plusz varazslatok csak alacsony szinten jelentenek
elényt, amikor a varazslé6 még amigy sem tul életképes.
Késdbb inkdbb a korlatozasok érvényesiilnek (az, hogy
bizonyos fajta varazslatokat nem képesek megtanulni).
Ha azonban nagyon nem tetszenek még igy sem,
egyszer(ien ne engedd a jatékosoknak, hogy specialista
varazslét inditsanak.

A képilliziékndl az olvashatd, hogy hangilliziéval egyiitt
még hatdsosabb. Ha én a Fantom Erére (Phantasmal Force)
koncentrdlok, hogy tudok mdst vardzsolni?

A Fantom Eré csak akkor szfinik meg, ha a magus azt
akarja, elmozdul vagy sebzédik. Tehat varazsolni vagy
varazstargyat hasznalni lehet a koncentralds kozben. A
kép azonban az adott korben nem valtozik, ami elég
feltnd lehet. A Fejlesztett Fantom Er8re (Improved Phan-
tasmal Force) és mas hasonlé illiziékra valé koncentralas
kézben ugyan lehet mozogni, de nem lehet mas
varazslatokat hasznalni.

Darabos Antal Budapestrdl irta levelét. Ha egy Dark
Sun bdrd E tipusi mérget ken egy thri-kreen fegyverére, a
méreg hat-e a fegyvert eldobd thri-kreenre?

A mérgek ismerete nem csak azt jelenti, hogy a bard
képes mérgeket keverni. A képesség a mérgek hasz-
nalatanak ismeretét is tartalmazza. A bard tudja, hogyan
kell felkenni a mérget a fegyverre és hogyan kell a
fegyvert tgy forgatni, hogy 6 maga ne sebzddjon.
Azokndl a karaktereknél, akik nem birjdk ezt a ké-
pességet, fennall az 6nmérgezés esélye. A karakternek
az ligyességére kell dobnia, mindannyiszor, amikor
timad a fegyverrel. A DM belatasa szerint adhat

4 2 BOLCS TANACSAI

BIBORHOLD 93/7




médositékat a dobdsra (a chatchka, a thri-kreenek
tradiciondlis fegyvere példdul mindenhol éles, ezért
jogos egy -4-es médosité6).

A thri-kreen pdncélja ad-e valami tovdbbi bénuszt, a jobb
AC-n kiviil (pl. nehezebb megmérgezni)?

A mérgezéssel szemben nincs elénye a thri-kreeneknek,
viszont a kemény pancél védi ket a kiszaradastél. Mint
a Dark Sun szabdlykényvben is olvashaté, a sdska-
harcosoknak, jéval kevesebb vizre van sziikségiik, mint
mads fajoknak.

Majoros Endre kérdései BudapestrSl. Van egy AD&ED
vardzslat lapunk, amin van egy csomd olyan vardzslat, amit
sehol sem taldlunk (PHB, Legends & Lore, Tome of Magic).
Hol bukkanhatunk rd ezekre?

Az AD&D-hez mér tobb varazslat jelent meg kiilonb6z6
helyeken, semmint boles elmétek képzelné. Azokra,
amiket nem talaltok a fenti kiadvdnyokban, a Complete
Wizard’s Handbook-ban, a Forgotten Realms Adven-
tures-ben, a Dragon Magazine valamelyik szdmdaban,
stb. lelhetsz ra.

Mi a tizennegyedik Monstrous Compendium?

A Fiend Folio.

A mancatcher (emberfogé) fegyver pontos leirdsa érdekelne.
Ez a fegyver, melyet els6ként az 6kori Kina rendérei
hasznéltak, egy rdkoll6hoz hasonlit. A fogazott ollét
hosszi botra helyezték. Az ilyen fegyverrel szemben az
ellenfél AC-je 10-es, csak az ligyesség médositéi
szamitanak. Ha a taldlat sikeres, a fogak 6sszeszoritjak
az dldozatot 1d2 hit pontot sebezve. A fogvatartott nem

tud mozogni, AC-jdba nem szdmit bele az ligyessége és
a pajzsa. Az elkapott karakter csak kiilénleges er6préba
sikeres megdobasaval tud kiszabadulni a szoritdsbél,
dm ekkor djabb 1d2 hit pontot sebzédik. A timadé a
bot segitségével hiizni és tolni tudja ellenfelét. Kérénként
25% esély van ré, hogy sikeriil a féldre kényszeritenie.
Ezt a fegyvert gyakran haszniljak lovasok elfogasara.
Ndlunk tobben is alkalmaznak nem humanoidokat karakteriik
fajaként. Ha én is ilyet akarok alkalmazni, akkor a hit pontot
a szorny hit kockdja vagy a karakter osztilya szerint kell
kidobni?

Uj fajokat csak a mesél§ készithet. Az erre vonatkozé
szabalyok a DMG 15-16. oldalan talalhaték. A mesélének
nagyon 6vatosnak kell lennie, az j faj semmi esetre
sem lehet erGsebb a mar meglevéknél. A hit pont mindig
a karakter kasztja szerint szamitandé.

Sokan tettek fel kérdéseket az AD&D alapfogalmaira
vonatkozdéan.

Nekik a Player’s Handbook-ot vagy a Biborhold elsé
hirom szdmat tudom ajanlani.

Es végiil kedvencem, ifjabb Micsinai Gyorgy kérdése
Budaérsrél. Ugye taldlkozhatok Sylva Theomerrel a szdzadik
szdm utdn?

Természetesen, Gyuri, személyesen foglak felkeresni.

QS Cheomer
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Az AD&D nagy sikerére vald tekintettel
1990-ben a TSR megalkotta a szerep-
jaték scifi valtozatat is. A 25. szazadi
Naprendszerben kalandozhatnak a ja-
tékosok, abban a korban, amikor az (r-
utazads mar annyira kéznapi, mint
manapsag a buszon, autén kézlekedni,
és az emberek megszoktdk a kulonféle
mutansok jelenlétét is, akiket a fejlett
génsebészet hozott létre emberi és allati
gének keverésével. A gazdag csaladok
vagyonokat koltottek arra, hogy mutéti
beavatkozassal utddaik képességeit
(intelligencia, megjelenés) és ellenallasat
a betegségekkel szemben a lehetd
legmagasabb szintre noveljék, az 6rok-
lott betegségeket teljesen eliminaljak.

A Naprendszer bolygdit tobbé-
kevesbe foldiesitettek, és 2456-ra a Kalsd
Bolygdkon (Urénusz, Neptunusz, Platd)
kivil minden égitesten (még az Asz-
teroida Ovben is) megtalélhaté az értel-
mes élet. Az elsé gyarmatositok tdbbnyi-
re specidlisan, direkt arra a bolygora
tervezett mutansok voltak. Az utanuk
kovetkezé6 embereket mar nem, vagy
csak alig kellett megvaltoztatni, hogy
alkalmassa tegyék Oket arra, hogy a
meég szokatlan kornyezetben éljenek.

A torténet az 1999-ben, az Egyesult
Allamok és a Szovjet Kommunista
csoport kozott kitdrt habortval kezdddik
Anthony ‘Buck’ Rogers alezredes torte-
nete. Egy Szovjet, Masterlink-nek neve-

zett Grhaborts szerkezet veszélyezteti az
EgyesUit Allamok biztonsagat. Egy kisér-
leti Grreplilégépen fellovik Buck Rogerst,
aki hdsiesen megsemmisiti a Master-
linket. Némi nukleéris rakéta-lovoldozes
utan, ami felperzseli a Foldet, az orsz&-
gok vezetdi békeét kotnek, és megalakul
harom irdnyité csoport, koztik a késébb
vildaghatalomma valé RAM, az Orosz-
Amerikai Kereskedelmi Tarsasadg. 2050-
ben a fuzidés hajtbmdvel felszerelt
Grhajok feltaldlasdval megkezdddik az
emberi életre alkalmas helyek felkuta-
tasa. Evi tizenkét kutatocsapat szall le a
Marson, és a Vénusz- és a Luna-utazasok
(a Hold Uj neve) is mindennapinak
szamitanak. A Fold egyre jobban elszeny-
nyez6édik, nem alkalmas tébbé a 12 mil
lidrdos emberiség éldhelyéul. A Marsot
bekebelezd RAM az a szerencsés hatalom,
amelyik elegendd pénz és technikai hattér
segitségével elsdként teszi lakhatovad a
bolygdjat. Az Aszteroida Ovbdl széllitott
gigantikus méretl jégaszteroidékkal
bombazzdk a felszint, ami hot és vizet
szabadit fel. Tudosaik kifejlesztik, hogyan
valtoztassak meg a DNS molekulék kéd-
jait, és megjelennek az elsé mutansok. A
RAM rabigajat nyogd Fold 2275-ben
felldzad, ezzel kezdetét veszi a Tiz Eves
Habort, aminek végén a Fold teljesen a
RAM fennhatdsaga ala kerQl. 2456-ban
bukkan r& a NEO, az Uj Fold Szervezet
arra az 48si Grreplldgépre, amiben Buck
Rogers sodrédik hiberndlod-

1

va az (rben. A hés alezredes
vezetésével megindul a ge-
rillaharc a Fold felszaba-
ditasaért és az emberiség
megmenteéséert.

A szerepjaték nagy eld-
nye, hogy majdnem telje-
sen megegyezik az AD&D
szabalyaival. Bevezettek egy
Uj tulajdonsagot, a TECH-,
ami a karakter technikai
fejlettségét jelzi. Tizenharom
valaszthatd faj lefrésa taldl-
hatdé meg a szabaly-

konyvben, ezek kéz0! ot em-

ber, a tobbiek pedig a genetikailag mé-
dositottak, a genniek. A széles skaladn
mindenki taldlhat kedvére valé fajt, a
“termin&torok” kedveldinek ott a terrine,
amelyiknek minden fizikai tulajdonsagara
+2 modositd jarul, a méasik véglet hivei
pedig vélaszthatjak a tinkert, ezt az apré
lényt, amely Ggyességével és technikai
fejlettségével "kimagaslik” a tobbiek

kozal,

Az emberek kozott megtaldlhatod a fé/di
ember, amelyik az &si tudassal ren-
delkezik, és testét még nem torték meg
az idegen vildgok. A merkdriak méar
hozzéaszoktak bolygdjuk kemence-forrd
levegbjéhez, ahol a naperdmdivek és
mozgd banyavarosok iranyltasa a fela-
datuk. A marsbéliek CL.gyesebbek és
vonzbbbak a tobbieknél, és a Mars
kisebb gravitacibjabdl adéddan maga-
sabbak, de ugyanezen okbd! gyengéb-
bek, mint a foldiek. A holdlakdk roppant
intelligensek és fargek, ugyanakkor a
csekély gravitacid miatt testik gyengébb
az atlagnal. A holdba vajt alagutakban
elve egy kUldénds betegseg, a nyilt terek-
tél vald félelem keritette hatalmaba Oket,
akarcsak az egyik fajta gennie-t, a tir-
kereket, akik karcstl, fél méter magas,
sz86ros emberkékhez hasonlitanak, és
valésdgos muszaki zsenik. A marslakok
rabszolgai a workerek, ezek az dsember-
szer( lények, akik csak azért nem lazad-
nak fel, mert paranyi agyukkal alig ke-
pesek felfogni a fogsag fogalmat. Hatal-
mas testi erejukkel sok hasznot hajtanak
a Marsnak. A félelmetes terrine-eket di-
rekt a harcra tervezték, igazi gyilkolo-
gépek, bar mentalis képességeik nem
sokban szarnyaljdk tul a workerekét.
Kalén érém, amikor egy terrine-en erét
vesz a harci érilet, és boxerként, utolsé
csepp véreéig harcol, pedig a csapata
méar rég visszavonult, vagy letette a
fegyvert. Az 6cednokat és tengereket
benépesitd kedves, konynyelml dejphek
az Uszas mesterei, de nem maradhatnak
sokaig tavol a viztdl, mert konnyen
kiszarad a bérak. A halldforma Jow-
/anderek a Vénusz savas dzsungeleinek
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lakosai. Eredetileg a foldiesitést végzd
csoportok tagjai voltak, ezért jol értenek
a mlszaki tudomanyokhoz, de a
mostoha kérUlmények megedzették
oket. A Mars sivatagaiban élnek a nomad
desert runnerek, akik leginkabb a far-
kasemberekhez hasonlitanak. Erdsek,
kitartéak, ugyanakkor civilizalatlanok és
vadak. lgazi kuldnlegességet jelentenek
a stormriderek, ezek a hatalmas, hat
méteres magassagot is elérd, szarnyas
“emberek”. A Jupiter légkorében rop-
kodve lebegd algafarmokat tenyész-
tenek, és olyannyira belemeriltek a
novények tanulmanyozasaba, hogy a jo!
értestltek tudni vélik, él6 Grhajokat
képesek noveszteni beldluk. A vilag-
Grben, pontosabban az Aszteroida Ov-
ben légkor és valddi élelem nélkdl élnek
a spacerek. Kozvetlenll a Nap fényébdl
és az altaluk banyaszott nyers asva-
nyokbd! taplalkoznak, és egyszerGen
nincs szUkséglk oxigénre, de igy

tok bator felfedezdk, 6k lépnek elséként
az ismeretlen bolygdk felszinére, és
hamar megtanuljdk a talélés mave-
szetét. “Telfjesen meztelendl dobtuk le
a sivatag kézepére. Es & kisétdlt.” A
mérnodkok olyan csodapdkok, akik job-
ban érzik magukat a gépek iranyito-
pultjaindl, mint barhol mashol. Szersza-
maikat olyan nagy Ggyességgel hasz-
naljdk, hogy fegyverként is alkalmaz-
hatjak azokat. A csavargdk kéborld sze-
rencsevadaszok, tolvajok, kémek, mdveé-
szek, altaldban mardl holnapra élnek,
és nemigen tanyaznak le egy helyen
sem. Az orvosok munkaja életbevagdan
szUkséges a kuldetések sikeres telje-
sitéséhez. Gydgyitd és diagnosztizald
képességeikkel egyediek a tobbi fog-
lalkozast Gzdk kozott.

A foglalkozasok kozé tartozik, de nem
valaszthatd a jatékosok altal a tudds. Az
6 érdemlk az a hatalmas technikai

pontot, amiket szétosztva a szakértelmek
kozott fejlesztheti azokat, vagy éppen-
ségge! Ujakat is tanulhat. A szakér-
telmekre bdnusz jar a megfeleld tulaj-
donsag pontokbdl, és a foglalkozasok
nyljtotta specializaciobdl. A szakér-
telmeket két csoportba, a Foglalkozasi,
és az Altaldnos szakértelem-csoportokba
soroljak. Az eldbbi csoportba tartozéd
szakértelmek gyorsabban fejlédnek,
viszont az utdbbi csoport szakértelmei
adjak meg a karakter egyéb képességeit.
A szakértelem rendszer nagyon nyilt,
akar egy harcos is lehet ugyes zseb-
metszd, mas kérdés, hogy nem érdemes
ezzel foglalkoznia. Egyetlen megkotés
van csupan, orvosi szakértelmeket csak
orvosok tanulhatnak meg.

A harc teljesen megegyezik az AD&D
szabalyaival. Nem art azonban meg-
jegyezni, hogy a legjellemzébb a tlz-
harc, és az ilyen helyzetekben kivana-

tosabb a biztos kéz és az éles

beszélni sem képesek tolmacs-
gépek nélkdl.

Az értelmes élet a szamitdgépek
belsejében is megjelent az onta-
nuld programok formajaban. A 25.
szdzadra ezek mar annyira Kkifi-
nomultak, hogy Digitélis Szemé-
lyiségeknek hivjak Oket, és szinte
emberekként kezelik &ket. Nagy
elénydk, hogy barmelyik szami-
tégéprendszerbe néhany masod-
perc alatt eljuthatnak a telefonok
€s a radidhullamok segltségével. A

szem, mint az izmoktd! duzzadéd
kar. A fegyverek kbézott meg-
taldlhatéd a jo oreg kés, a kard,
s6t ezeknek a tovabbfejlesztett,
egy molekula élvastagsagu
valtozatai is, de a jatékosok zome
elényben részesiti a széles
valasztékban rendelkezésre allé
pisztolyokat, puskakat, amik lé-
zersugaraktdl, rakétaktol kezdve
a magneses tukon és izzd
gazokon kereszttl a mikro-
hulldamokig mindennel pusz-

Digitadlis Személyiségek (llyen
példaul a gonosz Simund Holzerhein, a
RAM mindenhaté nagyura is) egymassal
kblonféle programok segitségevel
csatdznak, de az €ISk ellen is felvehetik
a harcot, hiszen elég csak egy robot,
vagy akar egy UGrhajo kozponti szami-
tégépe felett dtvenni az uralmat.

A valaszthatd foglalkozasok kozUl a
harcos és a csavargd ismerds lehet az
AD&D-t jatszok szamara, de a pildta, a
kutatd, a mérnok, vagy az orvos szerepe
is igen érdekes. A pildtak feladata a
kUlonb6zd méret( és felszereltségl
Grhajok célbajuttatasa, és esetenként a
hajo fegyvereinek kezelése. Buck Rogers
egy tipikus piléta, pontosan olyan nagy-
szaju, hencegd, mint amilyen zsenialis.
A harcosok kiképzése lehetdové teszi a
maximalis helytallast az o6sszecsapasok
alkalmaval, de tobbnyire ok a kalando-
zocsapatok stratégiai vezetdi is. A kuta-

fejlédés, ami annyira jellemzd a 25.
szazadra.

Nagy kénnyites, hogy a foglalkozasok
nem annyira szorosan koérulhataroltak,
mint az AD&D kasztrendszere, és
lehetdség nyllik az egyszeri foglalkozas
valtasra is. llyen esetben az abbahagyott
foglalkozassal jard képességeket meg-
tarthatja a karakter, és elkezdheti az Uj
foglalkozas tanulmanyozasat. Nagyon
kellemes karakter példaul az orvos-
harcos.

A TSR nagy dobdsa a Buck Rogers
szerepjatékban a skillek, azaz szak-
értelmek bevezetése. (lgaz, az AD&D-
ben is van szakértelem, de korantsem
kap akkora hangstlyt. A Buck Rogers
szakértelem-rendszere az AD&D tolvaj-
képességekre hasonlit inkabb.) Minden
szintlépés alkalmaval, minden karakter
kap egy meghatarozott mennyiségl

titanak.

Gazdagabb csapatok eldszeretettel
alkalmazzak a megletésen borsos ard,
am hatékony granatokat, amik rob-
bannak, vakitanak, €s meég ki tudja mi
mindent csinalnak. A pusztitas sze-
relmesei kéjsévar vigyorral vethetik ra
magukat a nehézfegyverekre, a plazma-
agyukra és a rakétavetokre, amik jokora
kart tudnak okozni az ellenfélben, lévén,
hogy terlletre hatnak, am az Grhajok
szOk folyosdin kevésbé ajanlatosak. A
kéjsévar vigyorbdl valdszinlleg ideges
heherészés valik, amikor a mohd
harcosok megpillantjak az arcédulakat...
Nem oleséd az ilyen fegyver, de még a
hozzavald toltény sem.

A sérllések elkerllése itt is men-
tédobasokkal torténik, melyek mddositoi
fajonként valtoznak és minden elért
paratlan szinttel mind csokken eggyel.
(Megjegyzem, a terrine-ek legrosszabb
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modositdja a +1, de akad +4 bénusz el hogy hova csapddott be a lovedék, nagyobb biztonsaggal semmisit meg
is.) Robbanas/Plazma, Elektromos sokk, a masodik esetben pedig tamadasi egy célpontot, mint egy egyenesen,
Bénulas/Ajulas/Zuhanads, Mérgezd bUntetések nehezitik a rombolds mandverek, védekezés nelkdl szalld
légkor/Gaz/Méreg, Fulladas, Sugarzas, hatékonysagat. kezdd.

és a Szélséséges Hoség és Hideg
elleni megdobott mentddobasok
menthetik meg néha a karakterek
¢letét.

Egy sci-fi szerepjaték nem lehet
meg Urhajok nélkdl, ezért a Buck
Rogersben jopar hajotipussal talalk-
kozhatunk a legkisebb vadaszok-
to! a cirkalokon, teherhajokon, Or-
kompokon keresztdl a gigaszi
hadihajokig. A hajoknak ugyan-
Ugy “hit pontjaik” és védettséglk
(AC) van, mint a karaktereknek,
azzal a kulénbséggel, hogy hat
kulonbo6zd testpont létezik: a
hajotorzs, a kommunikacios és
radaregységek, az iranyitéegysé-
gek, az életfenntartd rendszerek,
az Uzemanyag-ellatas, és a motor
testpontjait a hajo tdmegébd! kell
kiszamolni egy-egy szorzassal.
Ugyanebbdl a tomegbdl tudhatd
meg a hajé mérete is. Nagyon
ritka, hogy a kalandoz6 csapatok
sajat hajoval rendelkeznek, de
nem lehetetlen, hiszen léteznek
hasznalthajoé kereskedések, és
lehetdség nyilik a reszletfizetésre
is. (Persze lopni is lehet...)

Az Grharc elengedhetetlen
feltétele, hogy legalabb az egyik
hajon legyen némi fegyver. A
kereskedelemben kaphatd né-
hany agyuforma szerkezet, amik
alkalmasak mas fickok hajoinak
sutdgetésere. Hogy megkoénnyit-
sék az életet, a sebzés mindig
allando, egyedul a tamadasnal kell
a huszoldalut dobalni. Ugy latszik,
a jaték készitdi megbantak ezt a
Jjoszandéku konnyitést, mert titok-
ban tartjdk a fegyverek Ujratolté-
séhez szukséges iddt, amit pedig
a magyarazatban szépen leirtak,
de a tablazatbd! nagy ravaszul
kihagytak.

A fegyverekkel a legtobb eset-
ben csak akkor lehet 16voldozni,
ha kulén személyzet foglalkozik
veluk. Kétféle képpen lehet

-

Ha elég nagy hajo talalkozik
egy kisebbel, nem ritka, hogy a
nagy egészen egyszerlien neki-
megy a kisebbnek, és vallalja a
felGleti karosodast a kis hajé
latvanyos osszezuzasaért. Az ilyen
esetek elkerGléséért kivanatos egy
jo pildtat altetni a pildtadlésbe,
aki iddben megnyomja a meg-
feleld gombot.

A Buck Rogers szerepjaték do-
bozban kerudlt forgalomba. A
doboz tartalmaz egy 96 oldalas
szabalykdnyvet, egy 64 oldalas vi-
lagleirast, egy 32 oldalas felszere-
lés és fegyverismertetd konyvet,
egy Naprendszer térképet, egy
Grkikotd térképet, két drhajo
térképet, egy UGrharcnal haszna-
latos hex-tablat, egy Gzemanyag-
fogyasztas kiszamitasahoz hasznal-
hatd vonalzét, Orhajoleirasokat, a
25. szdzad néhany fontosabb sze-
mélyiségének leirasat és tulajdon-
sagait (ezekrd! lefelejtették a szak-
értelmeket), a Mars, a Vénusz, a
Fold és a Luna térképet, egy kész-
let Grhajosziluett-korongot, plusz
egy készlet kockat. A jatékhoz kap-
csolddva megjelent még szamos
kalandmodul (pl. Sargasso of
Space, Deimos Mandate, Phases
of the Moon, stb.), kiegészitd (The
First 60 Years), leiras (pl. Cities of
Tomorrow, Spacestation Hauberk,
The Belt, stb.), felszerelésgylijte-
meény (Haraware), genetikailag
megvaltoztatott lények gydjtemé-
nye (No Humans Allowed),
valamint regények (Rebellion
2456, Hammer of Mars, Arma-
geddon of Vesta, Matrix Cubed,
Arrival, The Genesis Web, stb.).

A Buck Rogers nagy elonye,
hogy aki ismeri az AD&D-t, min-
den kaléndsebb nehézség nélkdl,
hamar jatszani tud vele. A régi,
bevalt szabalyokat javitja a jo szak-
értelem-rendszer, és az sem ép-

hasznalni a fegyvert: meg lehet célozni Nagy kar, hogy a kulonféle harci pen hatrany, hogy a dobozban minden,
a hajot, de pontosan kiszemelt célpontra mandverekre, csak mint lehetdségekre a kezdéshez szikséges informacid és
is lehet I6ni. Az elGbbi esetben a véletlen  tér ki a szabalykdnyv, hiszen koztudott, kellék megtalalhato.

egy tizenkét oldall kocka képében donti  hogy egy Ugyes, j6 pildta hamarabb és Szigeti Sandor
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Levelek az
Arkham szanatoriumbél
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Kedves Cthulhu rajongék!
Sokan kértetek, hogy eh-
hez a jatékhoz is kozal-
jink szabalykiegésziteseket.
Nos, kivénsagotokat telje-

Jakent is emlegetnek, normdlis kérilmények
kozott nem fordul elé a Féldon. Egy
masik, sotéetebb vildgrol vagy dimenziobél
szarmazik, és csak varazslattal lehet
megidézni, Ebben a viligban csak maés

fejtetdn
Miutdn ratelepedett valakire,
szétroncsolja az daldozat ko-
ponydjénak tetejet és élgskadni
kezd az agyan. Eleterejét

L

jelenik meg.

A

“ re. 0% 44
Yy Mt L)

P
sitette @ Nagy Cthulhu. lényeken éloskddve, energidjukbél taplilkoz- aldozata vérének és agyanak
Kériink azonban minden- va képes élni. szipolyozdsabol nyeri. Intel-
kit, és most kive- ligencidja nagyjabeél
telesen komolyan is egy pok szintjéen
gondoljuk, aki nem van.
malt el még 18 T e Az aldozat nem
éves, NE olvassa veszti el ontudatat,
el ezt az irdst. A normalis marad és
benne leirtak nem tudja, mi tortenik
nekik valok. vele, de nem tud

semmit tenni, mert
a lenyt legfeljebb
Cthulhu Jele agydval egyitt le-
(Kisebb Figgetlen het eltavolitani. Az
(1) Faj) ildozatok, ha tjra
emberek kdzé kerdl-
‘Hamilton fefe bub- nek, mindig vas-
jan (...) ujinyi vas- tag parokat horda-
tag, ftckergozd nak a fejuk tete-
férgek alkotta sap- jen vonaglé cstf-
kdt viselt, mint sag elrejtésére. Ha
iszonyd tengeri az éaldozat meghal,
anemondt, mely rovid idé malva
vimpir médjira — (mire a holttest
szivta és falta a még élo Ha megidézik (Id. lejjebb a “Cthulhu kihdl) a lény is elpusztul
agyvelét/*” Jelenek megidézése” vardzslatot!), meg- és teste szétoszlik. Nem lehet
(Brian Lumley: Viddmparki jelenésekor automatikusan rételepszik egy, madsik &ldozatra &thelyezni.
furcsasdgok, Makovecz Ben- a megidézé kozeleben levd emberre. Ha Az emberen kivil mds gon-
jamin forditasa) csak egy ember van a mdagus térasasigd- dolkodé lényeken is képes
Cthulhu Jele, ez az un- ban, azt veszi célba, ha tobben, a leg- ¢ldskddni, de allatokon vagy

dorits, ¢loskédé remség, magasabb POW.it. Ha a megidézd teljesen ndvényeken nem.
melyet néeha Cthulhu lkrd- egyedll van, rajta materializalodik. Mindig Ezt az wundorité élssdit
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tobbek kozt

a hirhedt
sivatagi
Ah’warh
vagy Ajur-

wah (mind-
ket meg-
nevezés eld-
fordul) szekta haszndlja el6szeretettel
egyes ellenfeleinek, illetve kevésbé
megbizhaté vagy a szektité! tavol
¢l6 tagjainak megjeldlésere (valészintleg
innen ered a lény neve). A szekta
papjai képesek bizonyos vardzslatokkal
hatni az édldozatra Cthulhu Jelén &t,
mivel a leny szoros kapcsolatban van
dldozata agydval. Alomiizeneteket kiild-
hetnek az illetonek, megbénithatjik
vagy meg is olhetik (ld. alant az
“Alomiizenet” &s "Rejtett haldl” vardzs-
latokatl).

STATISZTIKAK

Atlag
STR nincs nincs
CON 1D4+1 3-4
SIZ 2 2
INT 0 0
POW 1D4 9-3
DEX nincs nincs
HP* 2-3
Mozgis nincs

*A lénynek van ugyan CON-ja és
HP-ja, de daldozata nélkil életképtelen
és megdlni sem lehet anélkil, hogy
dldozata meg ne halna vele egyiitt.
Mivel édldozat nélkil nem képes élni,
mozgdsrél sincs értelme beszélni.

Fegyver: nincs
Pancél: nincs
Vardzslatok:
SAN: 0/1D3

nincs

Yog-Sothoth Ember-Fattya
(Kisebb Fuggetlen Faj)

“A lény, mely zdldessirga nydlka
és kdtrdnyszerd szirup bizlé técsd-
jiban hevert elGttik, csaknem kilenc
Idb magas lehetett. (...) Keze és feje

e

L , emberinek
I~ ldtszoft (...).
T
I

Mellét a krokodiléhoz hasonlé kemény,
lapokbél dsszetevads. bér fedfe. Hdtit
sdrga és fekete mezék kockdztdk, a bor
itt halvdnyan emlékeztetett bizonyos ki-
gydfajtik sikamlés kiltakaréjdra. Derék-
tol lefelé (..) az emberhez valé min-
denfajta hasonlésignak vége szakadt {...).
A bort dus fekete szdrzet borffotta, s

az dgyék tdjékin szdmos hosszu,
szirkészold, vords tapadokorongi csdp
hevert ernyedten. (...) Mindkét kdldokin
rozsaszines, csilloszorakkel korilvett Tregben
cskevényes szemnek ldtszé valami csil-
lant, egy farokszerid kindvés pedig bibor
mintizato duzzanatban vagy tapogatéban
végzddott, mely ki nem fejlett szdj avagy
forok benyomdsit keltette. A libak, fekele
szdrzetiktdl eltekintve, nagyjibél a
torténelem elotti korszak gigdszi szau-
ruszainak végtagjaira emlékeztettek, vér-
erekkel disan dtszdtt, sem pata-, sem
karomvastagodisokban végzodtek. Mikor
a lény Ilélegzetet vett farka és csdpjai
ritmikusan viltoztatték sziniket,”

(H. P. Lovecraft: Rémdilet Dunwich-
ben (The Dunwich Horror), Gaspér
Andras forditasa)

E fortelmes lények igyekeznek ugyan
rejtve maradni, de ha nyitott szemmel
jarunk a vilagban, sokfelé koszos, sotéet
vardzslé-tanydkon, a dunwich-i lapvidék
romos farmhdzaiban vagy titkos szektak
tagjai kdzt megtalalhatjuk Gket.

Yog-Sothoth Ember-Fattydnak maga a
szdrnyiséges isten, Yog-Sothoth az apja.
A Fattyd a mindenszentek napjin, vagy
mdjus elsejen végzett rettenetes szertartasok

sordn fo-

gan meg
egy lany-
ban, akit

felajan-
lanak az
isten-

ségnek.
A leny normdlis csecseméként szile-
tik, de mar ekkor is lathaték rajta
kilonds elvaltozasok. Ahogy né,
ezek egyre feltinébbé vélnak, mig
a leny feldlti a fenti lefrasban
részletezett formdat. A “gyermek”
fejlodése elképeszté meérteki:
hiroméves kordban intelligencidja
¢s testi fejlettsége vetekszik egy
tizéves gyerekével, tizenkét-tizen-
harom éves kora koril pedig mar
meglett, huszéves-forma férfinak
latszik. Novekedése nem 4&ll meg
a normdlis felndttek szintjén, s
végil emberen tdli méreteket olt.
Kifejlett formdban magassdga akér

a hdarom meétert is elérheti, ereje pedig

emberfeletti.

Fejlodéstik sordn kezik és fejik mind-
végig megdrzi emberi formdjit, ez
teszi lehetéové szdmukra, hogy ha nem
is minden feltinés nélkil, de mutat-
kozhassanak emberek kdzdtt. llyenkor,
hogy torz testiket elrejtsék, mindig
vastag és szorosan begombolt ruhét
viselnek, még a legnagyobb melegben
is.

Altalaban azzal a — Yog-Sothoth-
hivé — szektdval vagy csaldddal tar-
tanak, melyben szilettek, de el6for-
dulhat az is, hogy magukra marad-
nak, és magdnyosan, tiltott konyveik
kozé hazukba visszahtzédva szolgéljik
tovabb Tawil at'Umr-t, az Ut Meg-
nyitéjat (ez Yog-Sothoth egy masik,
arab eredet neve). Az ilyen magényos
Fattyakrol sok szébeszéd jar a
kornyéken, hogy taldn nem is em-
berek, s egyesek suttogva megemlitenek
kilonds fényeket és zajokat is, me-
lyeket tanydjuk kozelében latni és hal-
lani...

Harcban a Fattyd vagy normdlis
fegyvereket haszndl, vagy megproébal-
ja hasi ta-
pogatbival




kiszivni

ellenfele
testned-
veit. Ha

kozelharc
sordn
"birkozas’
(Grapple)
tamadassal sikeril megragadnia el-
lenfelét, tapogatdival atszakitja ru-
hajat és borét felmetszve szivni kezdi
a veret, Az aldozat koronként 1D3
STR-pontot veszit. Ha STR-je nulldra
csokken, meghal. A Fattyd a
vérszivast csak akkor hagyja abba,
ha az 4ldozat meghal, vagy ha &t
magat megodlik vagy més moédon
levélasztjak az daldozatrél (ez utébbi
esetben, vagyis ha a FattyGt még
¢l6 allapotban letépik daldozatardl, a
szivokorongos tapogaték jo6 darab hust
kiszak{tanak az aldozat testébél, ami
1D4 sebzést okoz). A tapogatdk
kulonds, korong alaki sebhelyet hagy-
nak maguk utan. Ha az dldozat
STR-vesztesége nem éri el eredeti
STR-jének felét, sebestlese veératom-
lesztéssel vagy pihenéssel gyogyithaté
(1 nap pihenéssel 1 STR-pontot lehet
visszanyerni). Ha a veszteség eléri
vagy meghaladja az eredeti STR felét,
az daldozat gyodgyithatatlan: az eset
utin egyre gyengil, fogy, végll meg-
hal.

A FattyG minden elszivott 3 STR-
ponttal 1 madgiapontot (Magic Point,
MP) nyer vissza. A Fattyinak nem
letszikséglete a vérszivas, bar, mint
lattuk, jotekony hatdssal van rd. Az
emberi vér mellett az allatvér is
megfeleld szdmadra.

Ha elpusztitidk, a Fattya teste rovid
id6 alatt szétfolys, formdtlan szUrkés
tomeggé bomlik szét. A Mi-Gokhoz
hasonléan nem lehet Gket lefényképe-
zni: testik nem jelenik meg a fotdle-
mezen, legfeljebb a ruha, ami ra-
jtuk van..,

STATISZTIKAK

Atlag
STR 3D6+8 18-19
CON 3D6+6 16-17
qaz 3D6+10 20-21
INT 2D6+10 17
POW 3D6+6 16-17
DEX 3D6 10-11
HP 18-19
Mozgas 8

Fegyver: valtozé. Kozelharcban, hatal-
erejikre tdmaszkodva, tobbnyire
oklUket hasznéljak, de &ltalaban revol-
vert vagy mas kdnnyen elrejthetd, hata-
sos fegyvert is hordanak magukndl, arra
az esetre, ha megtimadndk &ket.

Pancél: nincs, de nem evilagi
testfelepitésik miatt a l6fegyverek csak
a lehetd legkisebb sebzést okozzak (pl.
egy 1D10+2-es sebzési revolver norma-
lis tdmadasnal 3 HP-t, dupla sebzésnél
{iImpale) 6 HP-t sebez).

Varazslatok: minden FattyG legaldabb
1D6 varazslatot ismer. Hogy pontosan
melyeket, az nagyban flgg a kornyezettédl,
ahol nevelkedett (nyilvdn maés varazsla-
tokat tanult egy egyiptomi szektaban
sziletett és egy dunwich-i farmon fel-
nétt FattyG)., Ezeket tehat a meséld
hatdrozza meg.

Képességek (Skills): mivel a FattyGk
részben emberek, elvileg rendelkezhet-
nek a normdlis karakterek barmelyik
képességével (sdt, ellentététben a tobbi
szornnyel, akar APP és EDU tulajdon-
saguk is lehet). Ezek opciondlisak, megdl-
lapitdsuk szintén a mesélé feladata.

SAN (ha meglitjdk az egész testét):
1 / 1D4 (Az elsé szam a sikeres, a
mdsodik pedig a sikertelen SAN-dobas
esetén okozott veszteséget jeloli).

mas

Tamil bel'Uwara, a Megijito
(NPC karakter)

Tamil bel'Uwara, Yog-Sothoth beava-
tott papja, a madgus, aki megjirta az
arabiai sivatagok hullaevé szektdinak és
a menhirek tovében rendezett iszonyatos
szertartdsoknak poklit, 1660-ban sziletett
Edward Hutchinson néven az VUjvilag-
ban, Salem-Village-ben. Apja kereskedd
volt, jo Gzleti érzékkel megdldva, a csalad

|

szep vagyon-
ra tett szert
kGlonbozd
villalkozdsai

nyoman.
Ezek a val-
lalkozdsok-

ugyan nem

mindig voltak olyanok, melyeket tisztes-
séges polgarok jo szivvel magukra val-
laltak volna, de a kalmadrlelki Ben nem
sokat torodott a moralizalassal. Hajoi sokfele
megfordultak, néha kilonds dolgokat szalli-
tottak tavoli foldekr6l —a sotét Egyip-
tombol, Kis-Azsia ismeretlen vidékeirdl
—, s magat Bent is tobbszor lattdk
egyUtt rosszhird indidntorzsek vezetdivel
— hogy mi dolga volt velik, senki sem
tudja. Barmit is szervezkedett, Ugyesen
csindlta, mert egyszer sem sem sikerilt
rabizonyitani semmit. Haldla utin a vagyon
egyetlen fidra, Edwardra szdllt, aki a
hagyatékkal tobbek kozott apja néhéany
kUlonds iratat és teljes levelezéset s
megorokdlte. Valészintleg ezek a papirok
vezették el 6t ahhoz a sotét hithez, ami
késébb egész életet meghatarozta.

Az orokolt vagyonbél gondtalanul megél-
hetett, gy hat a furcsa iratok tanul-
mdényozdsanak szentelte idejét. Ekkorra
tehetd, hogy apja utdn 6t is szarnydra
vette a szobeszéd, féképp azutin, hogy
1684-ben eladta hiazukat &s egy, a vdroska
hatardban, az erdd szélén allé kis viské-
ba koltozott. Szintén ekkoriban tortent,
hogy felGjitotta a levelezést apja néhany
régi, eurdpai Ugyfelével, majd e leve-
lezés nyomdn nem sokkal késébb hosz-
szabb utazasra indult az Ovildgba. 1688-
ban kelt dtra egy Anglidba tartd
kereskedGhajo fedélzetén. Anglidbol 1689
nyardn indult tovabb, s hosszabb-rovidebb
ott-tartézkoddssal, végiglatogatva azokat,
akikkel levelezésben 4allt, bejarta Fran-
ciaorszdagot, Németorszdgot, majd Cseh-
orszagon at dél felé haladva a Féldkozi-
tenger partvidékén folytatta Gtjat, vegil
1694-ben elérte Gtjanak legfontosabb al-
lomdsdt, Egyiptomot.

Nem utazta be az egész orszigot, csak
a partmenti varosokban jart, ezek kozil
is leginkdbb Tuniszban tartézkodott, ahol

kGlonosebb
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Uzleti part-

nerénel,
Hassam
Dhowalnal,
egy koszos
kis oregem-
bernél la-
kott. Ahogy
annak idejen a homaélyos és jorészt
rendkivil bonyolult rejtjelezéssel firt
levelekbgl, melyeket apja és Hassam
egymasnak irtak, kivehette, az egyip-
tomi valamiféle fépap vagy mégus le-
hetett, és bizonyos indian sir- vagy
oltarkoveket illetve kegytirgyakat akart
megszerezni apjatél. Az tlgyletek min-
den bizonnyal sikeresek voltak, mert
a levelezés meglehetdsen hosszura nydlt,
s Hassam részérgl egyre ujabb és
ujabb megrendelések érkeztek.

Az oreg, j6 emléekeket Grizvéen Ben
Hutchinsonrél, szivesen latta a fidt, s
készsegesen megfelelt kérdéseire, me-
lyek a hagyatékban talslt iratokra és
a fi0 eurdpai Gtjanak addigi tapasz-
talataira vonatkoztak. Ez az év, me-
lyet az dreg Hassamnal toltott, alapozta
meg azokat az ismereteket, melyek nyo-
mén késabb belekveredett abba a cstnya
boszorkanyligybe, ami miatt menekiilnie
kellett szuldvarosabel.

Egyiptombél 1697 tavaszan tavozott,
s egy évre ra, tizéves utjat befejez-
vén, visszaérkezett Salem-Village-be.
Visszatértéet csodalkozva fogadta a varos-
ka, fékepp kilonds megvaéltozasarél sut-
togtak sokat, s hogy most mar telje-
sen elfordult a kozélettdl és visszavo-
nult hazikéjaba. Beszéltek még az ujbol
kidjuléo zajokrél, melyek esténként a
viské feldl hallatszottak, meg az er-
démelyi lobogé maglyakrol és a tavoli
kantéalasrol, amiket nemegyszer tapasz-
talni lehetett szentségtelen éjszakakon.

A Salemba valé Joseph Curwennel
és Simon Ornéval 1708-ban ismerke-
dett meg, s hdrman egyfajta szovetséget
alkottak. Mindhdrmukat egyre inkabb
kozutilat ovezte, s mindharmuk neve
tobbszor el6bukkant boszorkdnyperek
kapcesan. Idejiket mindenek eldtt kisér-
letezéssel toltottek, s hosszas levelezést
folytattak

egymas
}

kdzt, melyben megosztottdk egymassal
tapasztalataikat és eredményeiket. Cur-
wen, kereskedd levén, bdven el tudta
latni magukat kilonleges anyagokkal, de
a salemi temetdbdl is nemegyszer érkez-
tek hirek turkalasrél és kriptak feltoréeserdl.
A nemes férfidk tobb alkalommal botrany
kavartak: Curwennel kapesolatban a haza
alatt hazodo allitolagos kazamatéakrél plety-
kéltak, a vdros hatirdban pedig egyszer
egy felig széttépett és Osszeégett testet
talaltak, ami nem tint teljesen embernek,
de semmilyen ismert allatfajra sem ha-
sonlitott, nyomai pedig a Curwen-tanya
irdnydba mutattak. Hutchinsont régéta
"hatdrozott ellenszenv dvezte a régi halott
emberekre és rég feledett eseményekre
vonatkozé ismeretei okdn®, Simon Orne
pedig azzal keltette fel az emberek kivancsi-
sagit, hogy ‘latszatra nem fogott rajta
a kor", 1715-ben aztén egy boszorkényper
kapcsdan hatalmas botrany tort ki, ami
miatt Joseph Curwennek tivoznia kellett
(a kozeli Providence-ben telepedett le),
Hutchinsonnak pedig nyoma veszett. Az
Ggy vegll 1771-ben robbant, amikor
ket fiatalembernek a Curwen-tanya korili
nyomozésai utdn a providence-i polgdrok
egy elszant csoportja megostromolta Curwen
hazat, s a veszett hird varazslé —
hogy a polgdrok kezétsl avagy valami
maés, hatalmasabb eré altal, nem tudni
— ott pusztult. Még ugyanebben az
évben Simon Ornét is csendben eltettek
14b alél.

Edward Hutchinson, a titokzatos dregur
viszont orokre eltint Salem-Village-bél.
Soha tobbé nem lattak...

Hutchinson Salemet elhagyva bebarangol-
ta az egész vilagot. Visszatért tobbek
kozott Egyiptomba is, régi mesteréhez,
s eljutott a rémséges hullaevé Ajurwah
szektdhoz, mely a sivatagban tanyazik,
s tagjai iszonyatos igéket ismernek. Tobb,
mint hdrom évtizedet toltott Egyiptom-
ban, s Yog-Sothoth papjivd valé avata-
sa sordn nyerte el a Tamil bel'Uwara
nevet, ami egy szentségtord nyelven azt
jelenti: "a Meg(jits, aki feltimasztja a
regieket™, Itt ismerte meg az élet meg-
hosszabbitasanak titkat (Id. alabb a “Hal-
hatatlansdg” varazslatot!). Hosszas
barangolds utdn jutott el az 4&rnyékos

1898-ban,
szaznyolc-
vanharom
evvel a

salemi
boszor-
kdnyper
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utan,

kilonos figura tint fel Transsylvania-
ban, Rékos virosdban. Ferenczy béré
néven wmutatkozott be. Hatvan év
kortlinek latszott, de megjelenésében
volt valami nyugtalanité. Valami meg-
foghatatlan idén tulisdg lebegett
korulotte, a szeme pedig akdr egy
mely kuat: elszédult, aki belenézett.
Senki sem tudta, honnan érkezett, &
maga pedig néhdny altaldnossignal nem
volt hajlandé tobbet mondani a kivan-
csiskodoknak — legfeljebb homalyos
celzdsokat, megfoghatatlan utaldsokat
lehetett nagyritkan hallani téle, amiket
senki sem eértett. A legkonkrétabb
adat, amit rovid rakosi tartézkodadsa
alatt —  meglehet, véletlenil —
elejtett, az egy arabiai szektira tett
megjegyzés volt, melyben dllitdsa szerint
eveket toltott,

Nem maradt sokdig Rikosban, mert
hamarosan Gzletet kotott egy helyi
arisztokrataval, akitsl szép osszegért
megvette az illetd dseinek a varostdl
keletre fekvé hegyekben épilt, el-
hagyatott kastélyat. Kisszamu kiséretével
bekoltozott a kastelyba, melyrgl maér
amugy is fura torténeteket meseltek,
ezutin azonban mar babonas félelem-
mel keriltek.

A Megijité visszavonultan minden
idejet kutatdsainak szentelte, s a Régiek
szolgdlatdban fortelmes lények egész
régiojat tenyésztette ki. 1928-ban a
vér tisztazatlan korGlmények kozott,
egy hatalmas robbands kovetkezteben
osszeddlt. Ki tudja, mit szabadithatott
volna ez az ordogi figura vilagra, ha
nem tortenik meg a tragédial Keérdéses
az is, mi rejtezhet az Uszkds romok
meélyén, és hogy valéban létezett-e a
kastely alatt a titkos alagGtrendszer,
amirél egyesek beszélnek. Szé esik
egy rozoga hintordl is, ami a tragédia
¢jszakaja

elott, az

Erdélybe.
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kddben
hagyta el
a kas-
L telyt,

‘ ‘ kelet felé

tartva a
vihar
tepazta fak kozott, de hogy ebben
pontosan mennyi az igazsdg, nem
tudni. S foképp azt nem, hogy ki
lehetett a hinté utasa.
Tamil bel’Uwarérél azéta nem hal-
lott senki...

STATISZTIKAK

STR 13 CON 14

SIZ 15 INT 17

POW 29 DEX 10

APP 9 EDV 16

SAN 0 HP 14
Sebzésbénusz: +1D4

Fegyver: tor, 55/36%, sebzés 1D6
(a tamadasi szazaléknal az elsd szam
a tdmadas, a mdsodik a haritis (Parry)
esélye).

Képességek (a fontosabbak): Bi-
ologia (Biology) 43%, Kémia (Chem-
istry) 67%, Cthulhu Mitosz 91%,
Konyvtari kutatas (Library Use) 45%,
Orvostan (Medicine) 45%, Okkultiz-
mus (Occult) 89%, Nyelvek (Other
Language): Arab 78%, Francia 55%,
Kinai 31%, Latin 70%, Német 65%.

Varazslatok: Megidézés/\Uralkodas
(Summon/Bind) - Dimenziélaké (Di-
mensional Shambler), a Kilsd Istenek
Szolgdloja (Servitor of the Outer Gods),
Kapcsolat (Contact) — Mélységlaks
(Deep One), Ghoul, Tindalos Ku-
tydja (Hound of Tindalos), Yug-
goth-i Gomba (Fungi from Yuggoth),
Hivés (Call) — Yog-Sothoth; Kapesolat
Istenséggel (Contact Deity) — Cthuthu,
Kapunyitds (Create Gate); Azathoth
itka (Dread Curse of Azathoth),
lbn-Ghazi pora (Powder of Ibn-C/hazi),
Kiszaritds (Shrivelling), Viar Jel
(Voorish Sign), Feltimasztds (Resur-
rection), Cthulhu Jelének megidézése,
Alomiizenet, Halhatatlansg (ez utébbi

hdarmat

Id. alant).

T

Ismert tiltott konyvek: Al Azif (Nec-
ronomicon), De Vermiis Mysteriis, Un-
aussprechlichen Kulten, Pnakotikus Ira-
tok, Ponape Irat, Igaz Varazs (True
Magick), R’lyeh Szdveg.

Varazstargy: Lengi Gveg (The Glass
from Leng)

Varazslatok

Cthulhu Jelének megidézése: Hason-
16 a tobbi ‘Megidézés’ (Summon) vardzs-
lathoz (Id. a szabdlykdnyvet). Az egyetlen
ktlonbség, hogy nem tartozik hozza
‘Uralkodds’ (Bind) vardzslat — a
megidézett lenyt kilon varazslatok segit-
ségével lehet csak kontrollalni (Id. az
*Alomiizenet™-et & a “"Rejtett halal-t
alabbl). Az idezést teliholdkor kell végezni,
egy Cthulhunak szentelt oltarnal. Cthul-
hu Jele a semmibél tdnik els, és nyom-
ban rételepszik egy éldozatra (Id. Cthul-
hu Jelének leirasatl).

Alomiizenet: A varazslo képes men-
talis Gzenetet kildeni egy masik személy-
nek. Az éldozat agyin Cthulhu Jelének
kell élgskddnie, mert a vardzslat erre a
lenyre hatva fejti ki hatdsat. A vardzs-
lat létrehozasa 4MP-t igényel. A ma-
gusnak ismernie kell az aldozatot &s bir-
tokolnia kell testének egy darabjat (haj,
korom stb.). E darabka felhasznaldsaval
egy figurat kell készitenie. A figurdra
hosszasan koncentralva kell elmondani a
vardzslat szavait. Ezutdn a méagus 2D10
percre mentdlis kapcsolatba lép az 4l-
dozattal, és barmilyen formiban iizenetet
kildhet neki. Ha az 4ldozat a varazslat
aktivizdlasakor éppen alszik, a madgus
képes belépni dlméaba és tetszése szerint
formdlni azt. Ha ébren van, egy belsé
hang vagy latomds formdjiban kapja meg
az lzenetet.

Rejtett halal: Hasonlé az el6z6 varazs-
lathoz, de — szintén Cthulhu Jele segit-
ségével — elpusztitia az éldozatot. 1D4
SAN-t & 6 MP-t igényel. A mégusnak

egy kildn-
leges fistdlo
gdzeinek
eksztdzi-

sdaban,
szornyuséges

imat mor- — T

molva meg

kell semmisitenie a fent emlitett figurat.
Ekkor az 4ldozat agydban Cthulhu Jele
agonizalni kezd, az aldozatot pedig bor-
zalmas rdngodgdres keriti hatalmaba. A
folyamat megallithatatlan és nincs ellene
védekezés, az aldozat agya 1D10 kor
alatt szétroncsolodik, s a szerencsétlen
meghal.

Halhatatlansig: Képes meghosszabbitani
a mdgus életet. Aktivizdlasa 1D10 SAN-t
és 13 MP-t igényel. A vardzslonak
Halloween vagy maéjus elseje (a- Wal-
purgis-¢j elGestéje) éjszakdjan egy fiatal
embert kell feldldoznia megszentelt kés-
sel, egy Yog-Sothothnak szentelt oltiron.
Innia kell a holttest vérebsl, majd szivet
kivéve ritudlis kdntalds kdzben egy el6zdleg
tobb alapanyagbol elkészitett flstdlGvel
egyltt el kell égetnie, megflrodve a
felszallo flstben (a fistolé alapanyagait
a mesélé hatdrozza meg). A szertartds
ezutdn egy imdban folytatédik, melynek
sordn a vardzslonak a holttest felett a
borzalmas istenhez, Yog-Sothoth-hoz kell
fohdszkodnia. Korilbelil egy hétig naponta
legalabb négy orat kell imadkozni. Mikor
a holttest fonnyadni kezd, a mdgust
foldéntali eré onti el. Ekkor vész el a
fent emlitett SAN- és MP-pontmeny-
nyiség. Az igy szerzett életenergia 3D10+9
évvel hosszabbitja meg a magus életét.
Ezalatt kilsGleg nem oregszik észreve-
hetden. A vardzslat nem teszi sebezhetet-
lenné a vardzslot, csak azt tudja biz-
tositani, hogy a kidobott évek elteltéig
nem fog természetes halallal meghalni.
Ha a kidobott évek leteltek, a mdgus
normdlisan odregszik tovdbb, amig Gjra
el nem végzi a varazslatot...

Kodaj Danrel




LEVELEZES

Udv Mindenkinek! Orillsk, hogy ebben a hénapban
sem birtdl magaddal, amig meg nem vehetted a
legtijabb Biborholdat. Eqy paran kérdezték, hogy volt-
e valésdgalapja a Lipétmez§s sztorimnak. Bar sokak
szerint nem vagyok teljesen normalis, azért oddig még
nem jutottam, hogy époltként tartézkodjak a fent
nevezett helyen. Minddssze eltévedt kirdndul6i
min§ségben, egy alig lathaté kerités helyén &thaladva
kerlittem a mdintézetbe. Szerencsére egy jéindulatd
kapur mér ranézésre elhitte ezt nekem, és tavozhattam.
Meg nem er6sitett hirek szerint a kapusnak nem volt
teljesen rendben a szeme.

MEGRENDELES

Tobben panaszkodtak a terjesztésre, egyes vidéki
vrosokban nem lehet rendesen hozzajutni a laphoz.
TE is id6ben hozzajuthatsz az djséghoz, ha
ELOFIZETSZ! Ehhez nem kell mést csindlnod, mint amit
most fogok sokadszor leirni.

Eqy bérmely postahivatalban beszerezhet§ rézsaszinG
postautalvdnyon annyiszor 120 Ft-ot kiildesz cimlinkre
(1680 Bp. Pi. 33.) ahdny szdmot meg akarsz rendelrd.
Természetesen a régebbi szdmaink is megrendelheték
(ezek dra azonban tovdbbra is csak 98Ft). A cimedet
igyekezz olvashatéan irni, mert a “Vajon mit akarhatott
ide {rni* cim{ vardzslatunk még fejlesztés alatt &ll. A
csekk hétuljdra mindenképpen ird oda, hogy melyik
szdmokat kéred, ill. a megrendelés melyik szamtél
kezdGdik. Példa: “92/1, 93/7-t61 1 példanyban”. Az

els6 szdmunk a 92/1-es, a médsodik pedig a 93/1-es.
A nagy érdekl6désre valé tekintettel meghosszabitjuk
elGfizetési akcidnkat. Aki 1993 augusztus 25-ig egy
évre el6fizet, sorsoldson vesz rész, amelyen egy AD&D
alapkészletet sorsolunk ki. Ez a kdvetkezGkb6l All:
Mesélbk Kiinyve (DMG), Jatékosok Kézikdnyve (PHB),
Szornykdnyv (MC 1), és egy dobdkocka készlet.
Tovébbra is fenndll az a kedvezmény, hogy aki a 92/
1,93/1,93/2 93/3 szamokat EGYSZERRE megrendeli,
annak ez minddssze 320 Ft-ba kerill.

KLUBOK

Kaptunk egy névtelen levelet a "PECSA’-bél,
(valamint Mazsom is jelezte, hogy valaki jogtalanul
nyilatkozott a nevében), mely szerint téves volt az az
informacid, hogy szombaton is van klub. Tehét akkor
most helyesen:

Pet8fi Csarnok Sdrkdnylovagok klubja 1146 Bp
Varosliget Zichy M. u. 14. Szerda 17-20h, Vasédrnap
14-20h

White Wizard & Black Mage szeretne klubot szervezni
Budatrsdn, vagy Torokbalinton. Erdeki6dni, segiteni
a 153-7787-es telefonon lehet, vagy Csartos
Péternél, 2040 Budadrs, Napsugdr xxx 2. IV/26. Az
xxx helyén lev§ eredeti szdveget sajnos hosszas
munkdval sem tudtuk megdllapitani. Lehet8ségek: u.,
{t, tér, sétany, sgt, krt.

Ugy tdnik, a nyar nem kedvez a klubalapitasnak, mert
az el6z6 szém 6ta Gsszesen ez az egy Gj klub hallatott
magarél. Remélem, a kivetkez§ szémra véget ér a
pangés és hegyekben alakulnak az dj kiubok.

LEVELEK

Jézsa Eszter (Jocd) a Marcibanyi téri klub néhadny
problémdjérél irt. Ezek megolddsdban nem tudunk
segiteni. Annyit tehetiink, hogy megirjuk, miszerint
mesél6hidny van Marcibényon. Valamint egy személyes
tizenet: “Logorl Légy szives gyere le a Marcibanyi
térre, mert a gyGrd viszajér.” Remélem, Logor olvassa
a Biborholdat.

Vince Léaszlénak: Nincs réla tudomdsom, hogy a
Dragontance Krénikdk folytatdsa megjelent volna
magyarul. Persze tévedhetek is.

Néhany szdmmal ezel6tt kértem a humort hidnyol6
olvaséinkat, hogy kiildjenek be jéték kézben megtértént
poénokat. Lehet, hogy a humort kedvel6k nem
jétszanak AD&D-t, esetleg nem olvassék a Biborholdat
(bér ez utébbit nem tudom elképzelni), de eddig nem
drasztottak el tréfés torténetekkel. Most Magyar
Zoltant6! kaptunk poén cimszéval egy jatékrészletet:
DM: — Beldrted az ajtét, ami darabokra hullik
eltted. Szembetalilod magad...
Harcos: — Hinyan vannak?
DM: — Csak ketten, de igen gyorsan jénnek!
Harcos: — Es mik azok?
DM: — VARAZSLOVEDEKEK!
Kezdetnek nem is rossz. Varom tovabbra is a hasonlé
sztorikat.

Eqy kérés: Molndr Attila tiszafiiredi olvasénk nyerte
az prilisi rejtvény nyereményét. Mi pedig elhagytuk a
cimét. Mindenki csindlja a sajét dolgat. Kedves Attila!
Kérlek, juttasd el hozzénk a pontos cimedet, és bocs
a kavarodésért.

Micsinal Gydrgy gy gondolta, hogy a miltkori
harom kérdése kevés, ezért most még gyorsan feltett
tizet. Gyurikdm! Hely még jutna a kérdéseidnek, de
ezek egy részére most még nem tudok vélaszolni, a
tébbire pedig nem ez a megfelel§ férum. Azért kszi
a dicséreteket.

Kedves Szdsz Aron! Készi a rajzokat! Nagyon
tetszettek. F6leg amit rélam rajzoltdl. Nem mondom,
hogy 100%-0s a hasonl6sdg, de azért van benne
valami. Féleg ha figyelembe vesszik, hogy nem is
ismerjik egymast.

Most pedig egy furcsa fizikai jelenségnek lehettek tandi.
Az is lehet, hogy valami mdgia van a dologban. A
nagy hGségben dsszehGzédott a levelzési rovat,
méghozza annyira, hogy mar véget is ért.

APROHIROETES .

Dark Sun boxed set és a Freedom modul olcsén eladé,
kiil6n-kiilon is.
Kollar Zoltan, Vac, 2600, Arany Janos u. 19.
Tel: munkanapokon 8—16%%-ig
14-22-7926/26
otthoni szdm 18%-t6|
(27) 311-190

Megvételre keresem: J. Caldwell Kéosz-ciklusénak
koteteit, Star Wars regényeket és M. Moorcock Harci
Kutyak cim( kényvét

Farkas Robert, 6400 Kiskunhalas, Jésika u. 1.

\\\
Y \\

\\_

8
/[A_J

— P E——————

]
|

14 ieveezes

BIBORHOLD 93/7




olnachkar magasba emelte a kardot. Hat év munkdja volt a
kezében, hat évig dolgozott szakadatlanul, hogy elkészitse a
tdrgyat, mellyel bossziija teljessé vdlik. Tyr hetyke lovagjai
nem fogjdk tobbé zargatni. De nem, nem lehet ennyire elbi-
zakodott, ez az utolsé perc épp olyan fontos, mint a megel6z6
hat év volt. Hirtelen dtfutott agydn, mi mindent kellett
megszereznie csak azért, hogy ez a fegyver elkésziilhessen.
Az adamantitot a Troll hegység gyomrdbél hoztik fel a mélységi gnémok. A két
hatalmas opdl egy rég halott tiinde herceg diadémjdrdl szdrmazott. Es a tobbi
anyag, melyet az ontéskor a folyékony fémbe kellett dobnia. Egy szemzsarnok
mind a tiz kis szeme, egy succubus fogai, egy dridd haja. Keleti fliszerek és olajok
szdmolatlanul, és amit a legnehezebb volt megszerezni, egy megtévelyedett lovag
lelke. A kész kard hdrom napig pihent az Abyss 234. bugyrdnak mocsaraiban, sok
démon prébilta megszerezni, de 6 vigydzott rd. Es most végre itt volt a kard, a
fehér penge, az angyalt mintdzé markolat, mind azt sejtette, hogy a kard a jésdgot
szolgdlja. Hidba minden mdgikus kutatds, a kard jénak mutatkozik, de amint egy
Tyr lovag kezébe keriil nekildt majd, hogy az egész szervezetet tonkretegye.
Elég az dlmodozdsbél. Kis tégelyt vett eld, melyben voros por volt. Ujjit a
poritott unikornis vérbe mdrtotta. Miel6tt elkezdte volna felirni a rindkat a mez-
telen pengére, megremegett. Most vagyok a-legvédtelenebb, futott dt az agydn. A
szobdban egyetlen mds vardzstdrgy sem volt, megzavarta volna a szertartdst, a
fejében pedig csak a kredcidhoz sziikséges vardzslatok voltak. Nem kell félnem,
biztatta magdt, senki nem tudja, hogy itt vagyok, és az ajtéban 6rkods gélemek
gondoskodnak réla, hogy senki se johessen be. Felrajzolta a riindkat, kintdlni
kezdett, mdr nem is tudta, hogy midta énekli a vardzslat monoton szavait. Tu-
domdst sem vett a kiilvildgrél, és napoknak tfing id6 utdn elért az utolsé széhoz.
Magasba emelte a fehéren vildgité kardot. Gybztem, gondolta. Hirtelen fdjdalom
hasitott belé, feje lebicsaklott és még ldtta a hasdbdl kidll6, vérétél csopogd kardot.

Sikeriilt, gondolta Folkor de Virombar, Tyr lovagja, végrehajtottam az istenem
dltal kirétt feladatot, a gonosz mdgus halott. Megpillantotta a tetem elétt heverd
gyonyorlt kardot. Mintha hivta volna, hogy vegye fel, nem tudott ellendllni neki.
Megfogta a kardot és tudta, hogy amig él, nem engedi el.

A varazstargyak kiilonleges izt hozz4, de a magasabb szintekre 1ép-

adnak minden fantasy szerepjaték-
nak. Nem egy nagyszer( fantasy
regény cselekménye bonyolédik egy-
egy varazstargy koriil (ilyen Frodé
gytrdje, Aranyhold kristilypalcéja
vagy Thomas Covenant fehérarany
jegygytrdje).

Az AD&D-ben is bdven vannak
varazsereji targyak, a karakterek
f6ként zsakmanyként jutnak ezekhez

ve mar 6k maguk is képesek ilye-
neket késziteni.

A varazstargyak készitése érdekes
eleme lehet a jatéknak, ha a DM
hajlandé némi figyelmet és egy kis
extra erSfeszitést is forditani ra.

Lassuk, hogyan folyik a vardzstar-
gyak készitése a klasszikus irodal-
omban. Hephaisztosz igy késziti el
Akhilleusz magikus pajzsat:

JIgy szélvan otthagyta Thetiszt, és
| ment a fuvékhoz:
tiiz fele forditvan azokat siirgette
| dologra.
Es a kemencéknél husz fuvé futt
| szakadatlan,
fiirgén arasztottak szét sokféle
| fuvalmuk,
egyszer a gyors munkat segitették,
| masszor eliiltek,
ugy, ahogyan Héphaisztosz akarta,
| s a munka kivanta.
Langra vetette a nempuhulé rezet
| is, meg az 6nt is
és a nagyértékld aranyat s az
| eziistot; utdna
iill6talpra nagy ullst tett, a kezébe
| ragadta
j6 kalapacsit, mig a fogét masik
| keze fogta.
Es legel6szor erGs pajzsot kalapalt
| ki az ullén,
diszitette rea
| karimat tett,
fényeset és ragyogét, s rafiizte a
| szijat eziistbdl.
Otrétd lett végiil a pajzs, és jartas
| eszével
Héphaisztosz sok-sok gyonyord
| képet kalapalt ra.
Raremekelte a foldet, rd az eget
| meg a tengert,
és a sosem pihend napot is meg a
| szép teleholdat.”
(Homérosz Ilidsz XVIII
Devecseri Gabor forditisa)

duasan harmas

Mids mitolégidk is irnak a va-
razstargyak készitésérdl, ilyen pél-
daul a Fenrir farkas megfékezésére
a torpok altal kovacsolt lanc. A lan-
cot a hegyek gyokerébdl, a halak
beszédébdl, a macska léptének ne-
szébdl és az asszonyok szakallabél
készitettek.
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Az AD&D-ben kiilon szabalyok
talalhatéak a a varazstargyak készi-
tésére vonatkozéan (DMG 84-88),
ebben a cikkben ezeket a szabalyokat
egészitem ki, tigy, hogy a varadzs-
tirgy készités szerves része lehes-
sen a jatéknak.

Mikor szorulnak rd a jatékosok,
hogy varadzstirgyakat készitsenek?
Két ilyen eset adédhat. Az egyik az,
ha a mesélS fukarul banik a vardzs-
tirgyakkal. Ez nem biztos, hogy baj.
A magikus erejii tirgyak, ha kevés
van bel6liik kiilonos értéket nyerhet-
nek. Sok DM-nek lehet ismer8s a
fanyar fintor a jatékosok arcan,
amikor megtalaljak a tizenharmadik
+4-es varazskardot. A {6 baj ilyen-
kor az, hogy a mesél§ arra kénysze-
riil, hogy egyre tobb és egyre hatal-
masabb erejii targyat osszon szét. A
mérhetetlen varazstargyhalmozas
pedig rovid idé alatt felboritja a
jatékegyensilyt, eljutunk ahhoz a
ponthoz, ahol a karakterek helyett
mar targyaik harcolnak. Az ilyen
jaték korantsem nyujt igazi élvezetet.
Ha viszont ritkdk a varazstargyak, a
jatékosok rakényszeriilnek arra,
hogy maguk gyartsidk &ket.

A masik eset az, amikor a jitéko-
soknak éget6 sziikségiik van valami-
lyen nem-standard varazstargyra.
Ilyen alkalom lehet, ha példaul a
pokol fenekérdl kell visszahozniuk
valamilyen 8si ereklyét. Ilyenkor
igazan j6l jon egy ordogols kard. A
nem-standard vardzstargyak megter-
vezésekor a DM-nek mindig ossze
kell hasonlitania azt a szabalykony-
vekben lekozoltekkel. Az ilyen tar-
gyak sem lehetnek lényegesen erd-
sebbek a standardoknal.

Mind a papok, mind a varazslék
11. szintt8l tudnak erésebb va-
razstirgyakat késziteni (tekercseket
és varazsitalokat mar hamarabb). A
papoknak csak hitiik erejére van
szitkségiik ehhez, a vardzsléknak a
Targy Megigézés (Enchant an Item),
allandé targyak készitéséhez az Al-
landésag (Permanency) varazslatokra.
Rogton szembeotlik, hogy egyes
specialista vardzslék ezek szerint
nem képesek varazstargyat készite-

ni. Ez a probléma athidalhaté az-
zal, hogy egy targy készitésében
tobb személy is részt vehet, ilyen-
kor azonban lényegesen nagyobb
(személyenként 10 %) az igézés siker-
telenségének val6szintisége. Egy tar-
gyon akdr papok és-varazsldk is dol-
gozhatnak egyiitt.

A varazstirgy készités mindig
kutatdssal kezd8dik. Célszerd, ha a
jatékos-a szednsz végén:vazolja a
mesélének, milyen tirgyat akar elké-
sziteni. Legjobb, ha ezt irasbante-
szi.:A mesélének a két jaték kozott
van ‘ideje rd, hogy 'kitalélja,: milyen
kiildnleges komponensekre . van
szitkség a targy-elkészitéséhez.

Maga a kutatds:sem-a legegysze-
riibb és legolesébb mulatség. Lehet,
hogy ‘a: messze keletentalidlhaté
Trolldégleszté mocsar kdzepén laké
druidéaval kell: beszélni. Lehet, hogy
csak 8 tudja hol van: Abi-Khalid
varazstekercse, melybenleirja,  ho-
gyan kell tincol6-kardot késziteni.
Megszerezni- a-tekercset: a- kalifa
konyvtirabél nem egyszerii feladat.
Ha a karakter tagja valamilyen szer-
vezetnek (j6l szervezett egyhaz,
maégusok tanacsa), sok segitséget
kaphat innen s, -ami nagyban
csokkenti a koltségeket,

Lathaté, maga a“kutatas is sok
mese targya lehet. Ha azonban a
DM-nek nincs kedve ezzel torédni,
csak mondja meg
a jatékosnak, hogy
mennyi pénzt és
id6t emésztett fel
a kutatas.

Ha-a* DM ugy
itéli meg, a készi-
teni kivant-targy
til erés az adott
szint karakterek
kezében, vagy na-
gyon felboritana a
jatékegyensilyt,
elég, ha azt mond-
ja, a karakter nem
talalt elegend§ in-
formaciét a tirgy
elkészitéséhez. A
pénz persze ekkor
is elmegy.

Vannak targyak, melyek elké-
szitéséhez kozvetlen isteni beavat-
kozis vagy Kivansag varazslat sziik-
séges (ilyen pl. a Szent Bosszillé
(Holy Avenger) kard vagy a Hatalom
Botja (Staff. of Power)), ezeket csak a
legmagasabb. szint karakterek ké-
pesek elkésziteni. A tirgyaknak is
vannak: korlatozasai, egy pdlca
(wand) csak kisebb erejli magiikat
képes befogadni,.egy bot (staff) mar
nagyobbakat. is. Minden esetben
hasonlitsuk a'készitend§ tirgyat a
mar:meglevSkhdz, semmiképpen ne
legyen sokkal erdsebb annal.

Még egy korlat van, a kasztok.
Bizonyos targyakat papok, masokat
varazslok tudnak elkésziteni (a Gyé-
gyitas Botjat.(Staff of Curing) pap, a
Tiiz Palcajat-(Wand of Fire) vardzs-
16).

Ha a targy elfogadhaté, a DM kozli
a.komponensek: és procedirak lis-
tajat. A:készitd(k)nek ismernie kell
azokat-a varazslatokat, melyeket a
tirgyra -fog mondani. Ha a tirgy
olyan hatdsokkal is rendelkezik,
melyeknek megfelel6 vardzslat nem
létezik, a készitdnek fel kell taldlnia
a kivant:varazslatot. Ha a varazslé
azt’kivanja, hogy az éltala készitendé
Fagyhatalom Botja jégszilankokat
tudjon 16ni sugarban, fel kell taldlnia
az ideillé: varazslatot.

A varazslatnak nem: kell hasznal-
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haténak lennie. Ha a DM tgy érzi,
mindennapos hasznilata felboritana
a jatékegyensiilyt, de egy varazs-
tirgyban még elmegy, lehet az el-
mondasi id8 elképesztéen hosszi,
vagy a materidlis'komponens irt6z-
tatéan draga. Ezt a varazslatot csak
egyszer kell haszndlni,: a targy
készitésekor.

Ha megvannak a varazslatok, neki
lehet allni a komponensek gyfj-
tésének. Minimum annyi kompo-
nensre van sziikség, ahdny képessége
a targynak van. Kisebb targyak: ese-
tében a komponensek egyszerfiek
(pl. egy Gyégyitas Varazsitalhoz
(Potion of Healing) elég néhany
gyégyfd). Ha a targy igazan er6s, a
komponensek megszerzése -a-lehe-
tetlennel lehet egyenlé. A DM. két
tton is nehéz helyzetbe hozhatja a
jatékosokat. Vagy olyan szérnyek
darabjait kell 6sszeszedni, melyeket
igazan nehéz legydzni (az:elébb
emlitett Fagyhatalom Botjanail egy
jégordég mandibuldja, egy 6soreg
fehérsarkany pikkelye ‘ilyen). Vagy
lehetetlen targyakat kovetel, mint az
emlitett északi mitolégiaban. (A fenti
targyhoz egy yeti vacogéisa, folyé-
kony levegs, vagy a téli napfor-
dulékor termett alma képzelhet6 el
ilyennek.)

A komponenseket &sszeszedni
igazan sok j6 jatékra adhat alkalmat.
Maganak a targynak a lehet§ leg-
jobb, vagy nagyon kiilonleges anya-
gokbdl kell lennie. (A Bot lehet egy
olyan fabél, amelyik a Fagy hegység
csticsdn né, vagy yeti csontbél.) A
megmunkalasnak tokéletesnek kell
lennie.

Ha megvannak a komponensek,
neki lehet kezdeni a targy elké-

szitésének. A papoknak egy szen-
télyre, a varazsléknak laboratérium-
ra van sziikségiik ehhez. Lehet, hogy
a szentélynek, vagy laboratériumnak
kiilonleges helyen kell llnia (a Fagy-
hatalom Botjdnak elkészitéséhez
példaul az 6rok hé hatdra felett). Az
adott helyen felépiteni a kivant ob-
jektumot nem olcsé. A procediirdk
nehézsége szintén a tirgy er&ssé-
gétdl fiigg. Gyakori, hogy a tirgy
készitése adott idSszakhoz, a csil-
lagok bizonyos allasdhoz kétott (a
Fagyhatalom Botjanal a téli napfor-
dulé lehet ilyen idSpont). Maguk a
procediirak is kivanhatnak lehetet-
lent (a jatékosok tgy is ra fognak
jonni, hogyan lehet megvalésitani).

A targy készitése kdzben a kdzel-
ben (20 méteres sugarban) nem le-
het semmilyen mas varazstargy,
mivel azok megzavarndk a magiat.
A varazsl6k és papok ilyenkor a
legvédtelenebbek. A tirgy készité-
sének minden napja adott 6sszegl
befektetést igényel, ha a készits en-
nél tobbet kolt, nagyobb, ha keveseb-
bet, kisebb-a siker esélye.

Az AD&D szabilykonyvek tobb-
féle metédust is irnak a siker megal-
lapitasara (DMG 88. oldal és The
Magister). A DM kivalaszthatja ezek
koziil a neki tetsz6t, vagy gyarthat
sajat formuldt. Minden esetben a
siker esélye annal nagyobb, minél
magasabb szintl a készit6. A kom-
ponensek elégtelensége, ha tébben
dolgoznak rajta, vagy ha kevesebb
pénzt koltenek a kivanatosnal,
csokkenti az esélyt. Minél erésebb a
targy, annal nehezebb elkésziteni.

Az intelligens targyak. készitése
igen nehéz feladat. Ehhez egy €16 és
akarattal rendelkez§ lényt kell a

pok

- GURU-ban

A 93/8-as:528m tartalmabdl:
—:Sz8myadatok:—: kire tartozik, és kire:nem?
— Hogy-oldja meg:egy szerep)atékos: a karcaktere
memd&riaproblémait?

— Mivel finomithatja:a DM tovabb akampényat?

— Egy Gj AD&Dkard
— Uj.fegyverek kidolgozasa:az AD&D-hez
—:Valasz:levelsitekre

tirgyba zarni. A legtobb esetben ez
gonosz dolog. Természetesen elkép-
zelhets, hogy egy fanatikus onként
adja oda a lelkét, de ez a legjobb
esetben is ritka dolog. Masik megol-
dés, hogy nem humanoid, hanem
valamilyen mas 1étsikrél szarmazé
lény intelligencidjat kotik a targyhoz.
Ezek az o6roklétd entitisok a targy
elpusztuldsa utdn visszanyerik ere-
deti alakjukat. Ha sikeriil meggyé&z-
ni 6ket a cél nemességérsl, onként
is valallkozhatnak a procediirira. Ne
felejtsiik el, hogy az intelligens tar-
gyaknak sajat személyiségiik van.
Nem csak sajat személyiségiik, de
sajat céljaik is. Bar az ilyen targyak
nagy hatalmat jelentenek, a viseljiik
gyakran taldlhatja magat nehéz hely-
zetekben. (Egy olyan kard, melybe
egy, a pozitiv anyagi létsikrél szar-
mazé lényt kotottek, semmilyen eset-
ben sem fog megfutamodni él6holtak
elél.)

A varazslék és papok gyakran
készitenek olyan targyakat, melyeket
6k maguk nem tudnak hasznalni (pl.
magikus kardokat). Hogyan biz-
tositjak, hogy ezeket olyan célra
hasznéljak, amire 6k akarjak?

Az egyik lehet6ség, hogy intelli-
genciat adnak a tirgynak, ez azon-
ban igencsak faradsagos folyamat.
Van egy egyszeriibb it is, a tirgy
képességeihez a készits feltételeket
szabhat. (Pl. a kard csak akkor védi
a Sebezhetetlenség Gombjével (Globe
of Invulnerability) visel6jét, ha Aga-
din varosit megtamadjik a Kék
Varazslék, és a kard visel8je a varos
védelmére kél.) Az ilyen feltételek
beépitése nem kivan kiilonleges pro-
ceduiirat.

NG
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J. R. R. Tolkien levelei ?‘;b'um‘y/{»a" 1938 .

Ha egy i{ré nagyon népszerd, el6bb-utébb minden cetlijét,
még mosdcéduldit is publikéljédk a profitéhes kiadék. Ezzel az
érzéssel vettem kezembe J. R. R. Tolkien leveleit, melyet az
Allen & Unwin kiadé jelentetett meg. Kellemesen kellett csa-
16dnom. Tolkien lelkes levelezs volt, a kétetben megtaldlhaték ‘9 encloye co y © Ckafhv T A
fiainak, bardtainak, kiadéjdnak és rajongéinak irt levelei. Nincs
életrajz, mely hiibb képet adna az fréré%. A kirajzolédé portré- Lﬂ»\.u- ¢ td Pa""’ °(’““5"61‘ w
bél megismerhetjitk a Gytirik Ura irgjt, az éangol nyelv h ‘-1& )“' by i,
professzorét és a mélyen katolikus embert is. Megtudhatjuk,
hogy az els6 Kézépfolde torténeteket a Somme melletti 16vész-

drokban irta, hogy unalmas papirmunka kézben egy keze C‘E"'cs of Tl J"'Oblih .

ligyébe akadé tires papirra irta le a Babé elsé mondatdt, nem is ) ve 5 1 Q'o
tudva mit jelent a sz6, hobbit. Lathatjuk, hanyszor irta 4t a Cehved "H""'l m C")“‘“‘"ﬁ.
Gyfiriik urdt, hogy a hold dlldsai 6sszhangban legyenek az id6
muildsdval. , |
Akit mélyebben érdekel Kézépfdlde, béségesen taldl érde- o{ Sesoti g ? ben PVJ' an my
kességeket, nyelvészeti értekezéseket a tdrténelmi részletekig. St i b wille o Yo kamer R Jho

Mindezek mellett Tolkien egész élete feltdrul elSttiink, olyan
apré pontokig, mint, hogy milyen sért szeretett és milyen halat

vdsdrolt reggelenként. enel [ — wheth addd
Az is kideril, hogy gondolkoddsdban szinte végletekig ) neton re) ks e a
konzervativ volt, a repiil6gépeket csaknem minden mdsodik b tote alviady subnated Shawnld Ql«ort)

levelében szidja. Lelkében a szdzadel§ vildgdban élt, még az
dtvenes években is.
Mindenkinek ajdnlhatom a kényvet, aki tud angolul és akit
igazdn érdekel Tolkien vildga, vagy kivéncsi egy valédi oxfordi
tudés életére. [wo
nag

Fantasy és szerepjatékos taldlkozé augusztus 23.-t6l 25.-ig a Petdfi Csarnokban
a Magyar Fantasy Egyesiilet ¢s:a’BIBORHOLD:Magazin szervezésében.

Géaspéar Andréssal és Novak Csandddal
Boross Zoltan, Szikszai Gébor, Zsilvolgyi
Paranoia, Star Wars, Rolemaster és més:szerepj
Tulélsk Foldje jatékos-talalkoz6,:BIBORHOL:

‘Valhalla Paholy kiad6 vezet&jével.
aba{Max) és Liptdk Laszl6 kiéllitasa.
Atékok bemutatdja, M.A.G.U.S. premier,
iirg-olvasé taldlkozd, AD&D verseny.

i‘lehet a kdvetkezd cimen:

149 Budapest, Buzogany u. 4.

Jelentkezni és érdekléd
Magyar Fantasy Egyesiilet,:

A versenyre 4-5 f6s csapatok elentkezésétivarjuk “Aiverseny szabdlyait a helyszinen
ismerhetitek meg. A nevezési dij fejenként:100:forint, melyetia helyszinen kell befizetni.
Akinek széllasra van:sziiksége, Kérjiik, jelezze a'fenti cimen, minél el&bb.

MindenérdeKklodot:szeretettel virunk!

Filmvetités, taldlkozéds John Caldwellel,:Jeffrey Stone-nal, Vavyan Fable-lel, Kornya Zsolttal,
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Talisman — Tablas szerepjén”él(

Az elsé RPG annak idején tdblds harcijatékokbél alakult ki.
Az eltelt id6 alatt a szerepjdtszas kiilon ipardggéd nétte ki ma-
gat, st visszahatott &sére is. Jonéhadny olyan téblas tarsasjaték
van immdron forgalomban, mely valéjdban leegyszeriisitett
RPG.

1983-ban jelent meg a Games Workshop gondozédsaban a
Talisman, mely taldn a legjobb fantasy tirsasjaték, mely valaha
is napvildgot l4tott.

A jaték néhany perces felkésziilés utdn mér jatszhaté és min-
den fantasy rajongénak kellemes id&tsltést garantal.

Hol volt, hol nem volt, volt egyszer egy birodalom, és volt
annak a birodalomnak egy hatalmas tuddsu ura, egy nagy va-
rdzslé. Hidba volt majdnem mindenhaté, a varazslé egyszer
csak meghalt. Szerencsére maga utdn hagyta a Parancsok Ko-
rondjat, mellyel irdnyitani lehet a birodalmat.

Természetesen a vardzslé haldlakor szédmos kalandor indult
utnak, hogy megszerezze a felbecsiilhetetlen értéki varazstar-
gyat. Ezek kdzé tartoznak a jétékosok is, akiknek szintén az a
célja, hogy megkaparintva a Korondt, uralkodjanak a birodalom
felett.

A jatéktér maga a birodalom. A tdbla harom koncentrikus
‘kérre’ (Kiils8, Kozépss, illetve BelsS régiéra) van osztva, eze-
ken belill, a centrumban taldlhaté a Parancsok Korondja. A
jatékosok a legkiilsé gyiir(ibsl indulnak, céljuk, hogy eljutva a
centrumba megszerezzék a Koronat.

A jaték elején minden jatékos hiz, vagy vélaszt (megegyezés
szerint) maganak egy karaktert. Ezek a fantasy milidbdl jol
ismert figurdk (mint a varazsld, harcos, vandorszerzetes, dal-
nok, vagy troll, tiinde, ghoul, stb, dsszesen tizennégy féle).
Induldskor minden karakternek négy élete, és egy zsdk aranya
van, adott a jelleme és az induldsi helye a tdbldn, valamint a
kezdeti Ereje (Strength) és Tuddsa (Craft). Ezek a fantasy érdban
elfogadottakhoz illenek, példdul: a troll Ereje hatos, Tudédsa
egyes, a vardzsl6é ellenben kettes, illetve otos. Ez a két
tulajdonsag a jaték folyamén novekedhet, ritkdbban cstkkenhet.

Ezen tul minden egyes karakternek van(nak) specidlis
képessége(i). A jaték egyik erdssége, a remekiil megvélasztott
adottsdg készlet. Példdul a jéosné mindig eggyel tébb
Kalandlapot (l1d. késébb) huzhat, és kivdlaszthatja a neki
megfeleldt, a tolvaj, amennyiben olyan mezére 1ép, ahol van
mar mdsik karakter, akkor elvehet téle egy targyat, vagy egy
aranyat, stb.

A jellem akkor jut szerehez a jatékban, amikor a karakter
olyan mezdre 1ép, ahol besoroldsitél fligg a bekovetkezd ese-
mény. Tovdbba bizonyos tirgyakat csak megfeleld jellemii
karakter hasznalhat. A karakterek besoroldsa a jaték folyaman
drasztikusan megvéltozhat, ha valaki taldlkozik Mepphisto-
feles-szel, jelleme gonoszra valt, stb.

A jaték kezdetén az elsé jatékos dob a hatoldalu kockéval (a
jatékhoz csak hatoldalii kockara van sziikség), a dobott szdmnak
megfelel6 mennyiséget 1ép a tibldn és elovassa az adott
teriiletre vonatkozé széveget, mely a legtobbszor csak annyi,

hogy huzz egy Kalandlapot (Adventure Card). Lehetséges, hogy
a karakter varosba jut (ahol megfelel6 aranymennyiség
ellenében a doktor gydgyit rajta, az alkimista atalakitja valamely
tirgyat arannya4, stb.), vagy fogadéba (ahol bertughat, és egy
kort az asztal alatt tolt, nyerhet, vagy veszthet egy aranyat,
stb), vagy mds érdekes, vagy veszélyes helyre.

A Kalandlapokon szerepelhet, hogy valamilyen targyra leltél
(ami lehet mégikus is), taldlkoztd]l valamilyen szdrnyeteggel
(akit le kell gydzni), vagy szert tettél egy kovetdre, esetleg
kiillonleges esemény kovetkezett be (példaul magikus vihar,
amely kisOpri a varazslatokat a karakterek fejébdl).

A kaland folyamén a karakterek tdrgyakra tesznek szert,
melyek novelhetik az Erejiiket, Tud4dsukat, vagy mds tton
segithetik Gket. Bizonyos tdrgyakat a Piacon is megvésérol-
hatunk, ha van rd aranyunk, melyeket barhol megtalalhatunk,
ha kihtzzuk a Kalandlapok koziil az ‘Aranyra leltél’ lapocskat.
A legfontosabb tirgy a talizman, mely nélkiil nem lehet a Tiiz
Volgyébe belépni, mely a Parancsok Koronéjahoz vezet.

A jaték fontos része a harc. Kiizdeni lehet Erédbél (Fizikai
kiizdelem), illetve Tuddsbél (Mentdlis kiizdelem), bar ez
utébbira csak a karakterek egy kisebb hanyada képes. Maga a
harc a kovetkezSképpen zajlik: mindkét ellenfél dob egyszer-
egyszer, a dobott értékeket hozzdadjsk az Erejikhéz (illetve
mentélis harc estén a Tuddsukhoz), akinek magasabb érték jon
ki, az a gybztes. A vesztesnek eggyel csékken az Elete, illetve
ha szornyrél van szé, akkor az elpusztul.

A legydzott szornyet elteheti a karakter. Ha a raktdron levd
dogok Ereje, vagy Tuddsa dsszesen meghaladja a hetet, akkor
a karakter megfelels képesége né eggyel. A ledlt szérnyeket a
jatékos leadja, és ismét kezdSdhet a gyiijtogetés.

A jatékban lehetséges a vardzslds is. Bizonyos karakterek
maér induldskor képesek magidt haszndlni, masok, ha a Tudés
szintjitk megfelels, felhasznalhatjdk a tal4dlt vardzslatokat.
Ezekkel lehet gydgyitani, teleportdlni, jésolni, lathatatlann4
valni, stb.

A tarsasjdtékhoz az iddk folyamdn megjelent néhény
kiegészits is. Uj karakterek, melyek tovabb szinesitik a jatékot,
illetve kalandmodul, ahol némileg médosul a jaték célja.

Néhadny apré hibatdl eltekintve, a jaték tdkéletes. Batran
ajanlom minden jatékos kedvii embernek, de kiilénosen a fan-
tasy méanidkusoknak. Ha a partink nem arrél hires, hogy idére
osszegyiilik, akkor bevethetd a Talisman. Hiszen nem kell a
jatékosoknak egyszerre kezdeniiik a jatékot, az egymds utdn
megérkez$ emberek folyamatosan beszéllhatnak.

A kreativ jatékosoknak javaslom, hogy tiz-tizenot végig-
jdtszott kaland utdn prébédljanak meg 10j karaktereket,
szornyetegeket, vardzslatokat és vardzstargyakat feltalalni. Mi
sok-sok otletet az AD&D-b8] dtplantaltunk a Talisman-ba.

Remélem sokan hozzéférnek ehhez a remek tirsasjatékhoz
(kaphaté a Sarkadnyfészek szerepjdték szakiizletben), mely
vetekszik a Monopoly-val.

Magister
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Finnbollagh
Ember férfi
16. szint{i harcos

VEDETTSEG (AC): -4 (lemezvért, kard védelme, iigyesség
bonusz)

MOZGAS: 7 (az alap-mozgas 12)

HIT PONT: 127

TAMADASOK SZAMA: a fattydkarddal 5/2, minden
massal 2

AC 0 UTES: 5

TAMADASI BONUSZOK: +2 eré bonusz, ezen felil
fattydkardra tovabbi +1 specializacié bonusz

SEBZES: fegyver +4, ezen felill fattydkardra tovabbi +2
specializacié bonusz

KULONLEGES KEPESSEGEK: Oseré6 (magyarazat a
leirasban)

VARAZSLAT-ELLENALLAS: Nincs

JELLEM: Semleges gonosz (torvényes hajlammal)

SZAKERTELMEK: Fegyveres: fattydkard, landzsa, hossz(
ij, harci bard, buzogany; Nem-fegyveres: futas, halaszat,
kitartas, lovaglas, navigacié, talélés sarkvidéki és fiives
puszta kornyezetben, tlizrakas, Gszés, vadaszat

ISMERT NYELVEK: kozos, shazzar (torzsi nyelv)

ERO: 18/87 UGY: 15 EGS: 18
INT: 12 BOL: 8 VON: 14
KOR: 34 MERET: Kozepes

MAGASSAG: 202 cm

SULY: 119 kg
HAJSZIN: holléfekete

SZEMSZIN: sotétzold

TARGYAK: +2-es Sebzés (Wounding) Landzsaja;
Iggjisshakk Kardja (+3-as fattydkard, 3-mal javitja a
védettséget is, és minden sikeres tamadasnal félelmet kelt
az ellenfélben, ha az elrontja a mentalis magia elleni
mentédobast; csak Finnbollagh hasznalhatja, mas kezébdl
elteleportal); visszacsap6 hosszu ij két tucat nehéz
nyilvesszével; harci bard; buzogany (mestermunka, +1
sebzés); ezist fattylGkard; tdz-ellenallas gytrdje; +3-as

Eiiﬁil!

lemezvért (teljes védelem a nem-magikus nyilvesszéktél
és dobéfegyverektdl)

KINCS: 30-300 arany; 1-10 db dragaké; 3 db vékony
aranygy(r( (350 arany/db)

Finnbollagh — a neve nagy harcost jelent a Jégvidékeket
laké barbar térzs, a shazzarok nyelvén — egy szegény
halasz fiaként latta meg a napvilagot. Anyja belehalt a
sziilésbe. Ot éves koraban apjat a szeme lattara tépte
szét egy megvadult jegesmedve. A halaszfalu arvajaként
hamar meg kellett tanulnia halaszni és vadaszni, hogy
éhen ne haljon. Evekkel kés6bb a falu legerésebb ifjaként
parbajban megolte a térzsfénok fiat, majd magat a
torzsfénokot, igy 6 lett a kozosség vezetSje. Masnap,
vadaszat kézben beszakadt alatta a jég, és elmeriilt. Tarsai
meg sem prébéltak segiteni rajta. A sorsara hagytak, és
visszaindultak a faluba. Alig tettek néhany lépést, a jég
szinte felrobbant, és a l1ékbél az artikulatlan hangon tivolts,
eltorzult arcd Finnbollagh ugrott ki. Landzsajat két kézzel
markolva rontott ra hdtlen alattvaléira, és kegyetleniil
lemészarolta Sket, majd mint aki jél végezte a dolgat,
vandorolni kezdett a vilagban. A keleti pusztakon
kéborolva taldlkozott Karitussal, egy félelmetes harcos-
varazsléval, aki meglatta benne az Oser§ szunnyadé
szikrajat, amir6l porra omlé tekercsekben olvasott, és
varazslatai segitségével életre keltette a Sotét Hatalmat
Finnbollagh szivében. A harcos vére feketévé vailt,
gonoszsaga egyre nétt. Az Oseré segitségével naponta
egy alkalommal, egy harc idejére 19-re né az ereje,
minden rajta ejtett seb csak fele annyi hit pont-vesztést
okoz, és immunissa vélik az agyra haté magiakra (illGziék,
bajolas, stb.). Amig az Oser6 hatasa alatt all, folyamatosan
bombélve tamad, és egyaltalan nem védekezik, ezért
védettsége (AC) kettével csokken; szemei zélden
felizzanak (30 m-es infralatas), amitél barkinek, aki latja
és harmadik szintinél alacsonyabb, dobnia kell kévévalas
ellen, vagy a rémilett6l nem tud mozdulni 3d4 koérig.

Finnbollagh ura Karitus, a lich, aki nem csak a magia,
de a hadviselés és a fegyverforgatas nagymestere is. Ketten
szamos alattvalé felett rendelkeznek, és jelenleg minden
valészintiség szerint hédité haborit szerveznek.

Finnbollagh képe a belsé boritén talalhaté.
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Pipos Karon
Ember férfi
3. szintii tolvaj

VEDETTSEG (AC): 8 (nincs pancélja)

MOZGAS: 12

HIT PONT: 11

TAMADASOK SZAMA: 1

AC 0 UTES: 19

TAMADASI BONUSZOK: parittyaval +1

SEBZES: mint a fegyver

KULONLEGES KEPESSEGEK: zsebmetszés 55%; zarnyités
25%; csapdakeresés/eltavolitas 20%; lopakodas 40%;
arnyékban rejtézés 50%; hallgat6zas 15%; maszas 70%,;
orvtamadasnal x2-es sebzés szorzé

VARAZSLAT-ELLENALLAS: Nincs

JELLEM: Kaotikus semleges

SZAKERTELMEK: Fegyveres: parittya, tér, révid kard; Nem-
fegyveres: becslés, cipészet, csapdaéllitds, hamisitas,
iras/olvasas, kotélen jaras

ISMERT NYELVEK: kozos, tolvajnyelv

ERO: 9 UGY: 16 EGS: 11
INT: 15 BOL: 12 VON: 6
KOR: 39 MERET: Kozepes

MAGASSAG: 163 cm

SULY: 51 kg
HAJSZIN: sarbarna

SZEMSZIN: sététbarna

TARGYAK: parittya; 12 parittyagolyé; két tér a csukléhoz
csatolva; rozsdas rovid kard (-1 sebzés és tamadas
biintetés, de minden EP-nyi okozott seb utan ugyanannyi
szazalék esély van a vérmérgezésre, ami 2d4 napon beliil
halalos); sétapalca (lecsavarhaté a vége, benne tartja a
tolvajszerszamait; sajat készités zarnyité készlete
+10%-ot ad); 15 méter vékony, fekete kotél

KINCS: néhany réz- és eziistpénz legfeljebb 6t arany
értékben

Karon hasz éven keresztiil dolgozott sotét kis
mhelyében, mint cipész. Az allandé gérnyedéstél gerince
elferdiilt, papos lett. Bar jél, gyorsan és becsiiletesen
dolgozott, mégsem kapott elég munkat. Egy este kiilonds
zajra ébredt: egy tolvaj surrant be a mihelyébe, és ellopta
a kész labbeliket. Amikor a tulajdonosok masnap nem
kaptdk meg cipGiket, kartéritést koveteltek Karontél, de
az nem tudott fizetni. Minden vagyonat elvesztette,
foldonfutéva valt. Bosszat eskidott, és lopkodni,
fosztogatni kezdett. Az elsé néhany hét utdn mar nem
valogatott, barkit kirabolt, s6t, a gyilkossagtél sem riadt
mar vissza. Egyre gyakrabban jart écska kocsmakba és
raszokott az erds italokra. Megismerkedett a varos “hires”
tolvajaival, és kérdezéskodni kezdett arrél a titokzatos
illet6rél, aki annak idején kirabolta. De vélaszt senkitél
sem kapott. Helyette dtban szallasa felé megtamadtak, és
csaknem kivagtdk a nyelvét, hogy ne tudjon toébbet
kérdezéskodni. Azéta szinte érthetetlen a beszéde.

Egy alkalommal szert tett egy térképre, ami szerint a
kozeli erd6ben egy kisebb vagyont astak el. Nagy banatara
kidertilt, hogy a térkép csak egy egyszer( hamisitvany.
Gondolt egyet, 6 maga is készitett egy térképet, és j6
pénzért eladta egy hiszékeny kalandozé6csapatnak.
Hamisitott maganak egy ad6szed6 igazolvanyt, és a buta,
részeg kilvéarosi fogad6soktél, mesteremberektsl pénzt
csal ki.

e 0 9O O @

Ainelshalea Silmalana
Fél-tiinde nd
12. szintli magus

VEDETTSEG (AC): 2 (karkéts, gydrd)

MOZGAS: 12

HIT PONT: 28

TAMADASOK SZAMA: 1

AC 0 UTES: 17

TAMADASI BONUSZOK: Nincs

SEBZES: mint a fegyver

KULONLEGES KEPESSEGEK: varazslas; 20 méterig
infralatas; egy a hathoz alapesély van ra, hogy
észrevegyen egy rejtekajtot;

VARAZSLAT-ELLENALLAS: 30%-ban nem hat r4 az altatas
és a bajolas alapa varazsige

JELLEM: Semleges j6

SZAKERTELMEK: Fegyveres: bot, t6r; Nem-fegyveres:
cimerismeret, etikett, éneklés, iras/olvasas, lovaglas,
mandolin, varazslatismeret, névénytan, tanc

ISMERT NYELVEK: kozés, tiinde

UGY: 13
BOL: 13

ERO: 9
INT: 17

EGS: 14
VON: 18
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KOR: 27
MAGASSAG: 166 cm
HAJSZIN: aranyszéke

MERET: Kdézepes
SULY: 53 kg
SZEMSZIN: éjkék

TARGYAK: 4-es Védettséget adé karksts; +2-es Védelem
Gydr(i; 2 iiveg Extra-gyégyité ital; El6holtaktél véds
tekercs; Mennydorgés és villamlas botja (18 toltet);
Tiizpalca (34 toltet); Kristadlygomb (varazslattal
torhetetlenné téve); Tiindeképeny; Tiindecsizma; harom
ezist tér; Varazskonyv, benne: Személy Bajolasa (Charm
Person), Magia Eszlelés (Detect Magic), Tollesés (Feather
Fall), Tekintet Visszatiikrézés (Gaze Reflection),
Azonositas (Identify), Fény (Light), Varazslévedék (Magic
Missile), Magia Olvasasa (Read Magic), Pajzs (Shield),
Altatas (Sleep), Varazslé Jele (Wizard Mark), Gonosz
Eszlelés (Detect Evil), Lathatatlansag (Invisibility),
Kopogtatas (Knock), Varazsszaj (Magic Mouth), Pékhalé
(Web), Suttogé Szél (Whispering Wind), Varazslat Feloldas
(Dispel Magic), Tizgolyé (Fireball), Repiilés (Fly), Fantom
Hatas (Phantom Steed), Nyelvek (Tongues), Zavar (Con-
fusion), T(izpajzs (Fire Shield), )égvihar (Ice Storm),
Atokeltavolitas (Remove Curse), Jégfal (Wall of Ice),
Fejlesztett IllGzi6 (Advanced Illusion), Alom (Dream),
Szérny Mozdulatlanna tétele (Hold Monster), Arnyajté
(Shadow Door), Teleport, Eréfal (Wall of Force),
Lancvillam (Chain Lightning), 1d6jaras iranyitas (Control
Weather), Sebezhetetlenség Gémbje (Globe of Invulner-
ability), Kéb6l Has (Stone to Flesh), Igazlatas (True See-
ing)

KINCS: 5-20 eziist; 10-30 arany; 2-6 kisebb dragaké;
120 arany értékd fiilbevalé; 50 arany értékd eziistlanc
z6ld kristalymedallal; 3600 arany értékd eziist fejdisz

Ainelshalea Silmalana az EziisterdS tiindehercegének
és a szomszédos ember kirdlysag hercegnéjének
hazassagabél sziiletett. A tiindebirodalom ezzel a |épéssel
fejezte ki joszandékat az addig lenézett emberekkel

szemben. A két orszag egyesilt, és Angalenarien,
Silmalana édesapja, és Eleskardi Hemmaring, Silmalana
nagyapja vezetésével hamarosan sohasem latott
viragzasnak indult. Néhany év alatt hire kelt az egész
vilagban, és messzifoldrél érkeztek a kereskedSk és a
kévetek gazdag ajandékokkal. Silmalana mindenkit
elbdvolt kivételes szépségével, kedvességével.

Egyszer az egyik hatarmenti &rjarat nem tért vissza. A
Kédos Hegyekben talaltak ra a lefejezett holttesteikre, és
a nyomok egy rejtett, szinte elérhetetlen kolostorba
vezettek. Az ott él6 szerzetesek és papok egy hatalmas
démonistent imadtak, akinek nevét az egész vilagon csak
félve merték emliteni. A levagott fejek aldozatokként
hevertek a vérmocskos oltaron. Az egy megvakitott harcos,
aki visszatért, zokogva adta at a fépap lzenetét: Mielétt
a hercegné meginnepelhetné a 25. sziiletésnapjat, fel
fogjak aldozni a démonistennek. Ahogy ezeket a szavakat
kimondta, iszonyatos démonharcossa valtozott, és
nekitamadt a hercegi part védelmezé testéroknek. Fegyver
nem sebezte, ezért nem volt kétséges, hogy csak id6
kérdése, és megkaparintja Silmalanat. Angalenarien és
Eleskardi Hemmaring ekkor sajat kardjaval rontott a
szornyetegre és elkeseredett csataban legy6zték. A hir
azonban kitudédott, és nemsokara csoportok alakultak,
akik kovetelték, hogy a birodalom érdekében adjak at a
hercegnét a kultistaknak. E csoportok befolyasa egyre
nétt, és Silmalana latta, hogy nem sok valasztja el a
birodalom latszélagos békéjét a polgarhaboratél, ezért
egy éjszakan titokban megszokétt. Nagy szerencséjére
egy maganyos toronyra bukkant, amiben egy ¢reg magus
élt, aki befogadta, s6t oktatni kezdte a varazslas bonyolult
tudomanyara. A magus hamarosan meghalt, és vele egyiitt
eltlnt a tornya is, de Silmalana mar eleget tanult ahhoz,
hogy egyediil fejl6djon tovabb. Az6ta magéanyosan jarja
a vilagot, és menekiil az 6t ild6z6-kutaté kultistak elél.

QO O 9O O ©

Morac MacMorac
Torp férfi
8. szintili pap

VEDETTSEG (AC): 3 (lancing, pajzs)

MOZGAS: 4 (az alap-mozgas 6)

HIT PONT: 48

TAMADASOK SZAMA: 1

AC 0 UTES: 16

TAMADASI BONUSZOK: orkok, fél-orkok, goblinok és
hobgoblinok ellen +1 tamadas

SEBZES: fegyver +1

KULONLEGES KEPESSEGEK: varazslatok; él6holtak
elGzése; +4 ment6dobas méreg és varazspalca ellen
(torp-egészség bonusz); 20 m-es infralatas; térp
“banyasz” képességek

VARAZSLAT-ELLENALLAS: Nem hat ra a Félelemokozas
(Cause Fear), Személy Bajolasa (Charm Person), Parancs
(Command), Baratsag (Friends), Hipnotizalas (Hypnotism)
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JELLEM: T6rvényes j6

SZAKERTELMEK: Fegyveres: buzogéany, harci porély,
csatacsillag; Nem-fegyveres: gyémantcsiszolas,
gyégyitas, iras/olvasas, 6si torténelem, tervezés, vallas

ISMERT NYELVEK: kéz6s, térp, tinde, éjtiinde, duergar

ERO: 16 UGY: 10 EGS: 14
INT: 11 BOL: 19 VON: 14
KOR: 142 MERET: Kis

MAGASSAG: 116 cm

SULY: 69 kg
HAJSZIiN: 6sz

SZEMSZIN: fekete

TARGYAK: +1-es lancing; pajzs; +2-es, szentelt harci
porély (gonosz lények ellen dupla sebzést okoz); tartalék
harci porély; buzogany; szentelt fejpant (ez a szent
szimbélum; thzre érzékeny él6holtakat harom szinttel
magasabb papként Gz el; parancsszéra voros fénnyel
vilagit)

KINCS: 5-50 ezist; 5-50 arany; 1-10 platina; 5-50 kisebb
dragaké; a szentelt platina fejpant Morac MacMorac sajat
munkaja, értéke 16000 arany, ebb6l a magikus, csiszolt
vorés rubin 9900 aranyat ér

Szaznegyvenkét évvel ezel6tt csodalatos dolog tortént
a Rubinszikra klanban, egy dragakécsiszolé csalddban
ikrek sziilettek, két fia. Morac MacMorac és testvére,
Donall MacMorac egyiitt tanultik sziileik mesterségének
alapjait, de a mintegy két perccel id6sebb Morac hamar
raunt a csillogé kévek megmunkalasara, és a kovek és a
t6rpdk eredetérél kezdett gondolkodni. Sziilei lattak, hogy
tobbre hivatott, ezért a torpok istenének ajanlottak. A
templomban eltsltott évek alatt Morac egyre tébbet és
tobbet tudott meg a térpék és mas népek életérél, és
elhatarozta, hogy hiril viszi a felszinen él6knek, hogy
lehet baratsagban, szeretetben is éIni, nem csak
marakodva, egymassal harcolva. Hosszd, kalandos dt
vezetett a mély térptarnakbél az 6don, elfeledett
csigalépcs6kén, omladozé mennyezetl folyosékon,
feneketlen szakadékokon és jéghideg, kristalytiszta
forrasokon ativel6 karcst kéhidakon keresztil a
napfényben tiindokl6 felszinre. Egyedil indult dGtnak, és
nem egyszer majdnem az életét vesztette a sététben
lopakodé goblinok orvtamadasaitél, rejtett csapéajtékon
at hangtalanul lecsapé él6holtak karmaitél, de hitének és
karjanak ereje mindig megmentette. Nagy szerencséjére
egy népes varos kézelében pillantotta meg az eget. Beszélt
néhany, a vérosban él6 térppel, és megépitette istene
elsé felszini kapolnajat. Eleinte még nem sok hivet sikertilt
szereznie, de évek miltan, amikor mar megismerték, és
feltétleniil megbiztak benne, sokan csatlakoztak hozza.
Néhany tarsaval megtervezte a térp-isten templomat, és
nekilatott az épitkezésnek, de az alapok lerakédsa utan
elfogyott a pénze. El kellett indulnia szerencsét prébalni,
kincseket keresni. Jelenleg is vandorol, tébbnyire
kalandozécsapatokhoz csatlakozik. Kedvelt csemegéje a
barlangi medve talpa, ezért a finom étekért hatalmas
pénzeket hajlandé fizetni, megveti viszont az alkoholt
fogyasztékat. Ugy gondolja, a halandé elme éppen elég
lassti és sz(ik, nem kell még tovabb rombolni. Mivel —
véleménye szerint — a vorésbor kis mennyiségben
fogyasztva nem alkohol, mindig van néla egy b6rtémlé
tele flszerezett, j6féle borral.

Barataiért még a sarkanyok barlangjaba is bemenne, de
ellenségeit szigordan megblinteti, lehet6leg gy, hogy
kézben a j6 dtra téritse 6ket. Morac MacMorac elkertili
a felesleges gyilkolast, és ha lehet, el6 sem veszi a
fegyvereit, csak imaira hagyatkozik.

Szigeti Sandor
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| Mitoléaiai

A Naga

A hindu mitolégia félisteni lényei, ki-
gyotorzzsel és egy vagy tobb emberi fejjel (Gt
vagy hét).

A Mitosz: A Néagdk Kaspaja egyik
feleségének, Kadrinak a gyermekei.
Orokos ellenségeskedésben 4llnak a
madarakkal és azok kirdlyéval,
Garudéval.

A legendék szerint Garuda apja szintén
Kaspaja volt, anyja azonban Vinata.
Tortént egyszer, hogy Kadru elrabolta
Vinatat, és azzal fenyeget6zott, hogy
megoli 8t, ha Garuda nem hozza el neki
Amritét (a halhatatlanség isteni italdt). A
méagikus neddt azonban az istenek
vigydztdk. Garuda ennek ellenére utmak
indult, harcba széllt az Indra vezette
istensereggel, és gy6zedelmeskedett,
majd keresztiilrepiilt az utat eltorlaszolé
forgé kerék kiillsi kozdtt, és megdlte az
Amritdt 6rz6 két sarkdnyt (bizonyos
elképzelések szerint két rnagat). Miutdn
az anyja kiszabadult, kegyetlen bosszut
llt Kadrin és a ndgédkon. Parviadalban
legy6zte a nagak egyik kigydkirdlyat,
Vaszukit. A kirdly életének a fejében azt
kovetelte, hogy Vaszuki minden egyes
nap kiildjon neki egy ndgét tapldlékul.
Innen ered a ndgdk és a madarak
ellentéte és Garuda neve, aminek
jelentése “folfalé”. Ez a legenda ma-
gyardzza meg azt is, hogy miért van
villds nyelviik a ndgdknak (és a ki-
gyo6knak). Ugyanis a féldre csdppent
ned(it megproébaltédk felnyalni, csakhogy
az a borotvaéles kusa-fiire hullott...

Vaszukin kivill két mésik néga
kirdlynak jut megemlitend$ szerep a
hindu mitolégidban. Az egyik Taksaka,
a masik Sesa.

Taksaka a ndgdk kétarcisdganak
megtestesitje. A nevéhez f(iz6d6 egyik
torténet szerint egyszer megmentett egy
szent remetét, majd elpusztitotta a remete
ellenfelét, egy zsarnok kirélyt. Egy mésik
legenda viszont arrél szél, hogyan rabolt
el Taksaka egy drdgakéves fiillbevalét
jogos tulajdonosatél.

Sesa az ezerfejii kigyd, aki a foldet
tartja, Visnu dgydul szolgdl, és szintén a
nédgdk kirdlya. A kigyoékirdly minden
1000. évben langot 16vell a gyomrébél,

és elpusztitja a foldet. A mitoszok ugy
tartjdk, hogy amikor a kigyoékirdly
megemeli a fejét, akkor keletkeznek a
foldrengések. Sesa egyébként a vég-
telenség jelképe.

Maguk a nagdk tobb alakban is
megjelenhetnek, leggyakrabban kigyé-
test(i, emberfej(i lények, néha emberfejd
kigyétestii lények, mdskor pedig
kiilénleges kigyok.

A négék lehetnek jok, gonoszak, vagy
semlegesek (1d. Taksaka fent), a fdldalatt,
Patdldban élnek, Bhogavati varosban.
Ugy mondjék Bhogavati falai sziklabél
vannak kifaragva, utcdit kévek helyett
gyéméntokkal, zafirokkal, smaragdokkal
és mas dragakovekkel raktdk ki. A ndgék
megszdmlélhatatlan kincsek 6rizéi, és a
varazslas mesterei (képesek a holtakat is
feltdimasztani).

A néstény nagdk, a naginik szépségérsl
legenddkat mesélnek. Eléfordul, hogy
haland6khoz mennek feleségiil.

Egy burmai hés, névszerint Hkun Ai
egyszer szerelembe esett egy nagini
hercegnével és leksltozétt vele a ndgdk
foldalatti birodalmaba. A n4gék kiralya
megparancsolta népének, hogy Hkun
Aira valé tekintettel vegyenek fel emberi
alakot. Azonban a kitétel nem vonat-
kozott a fesztivdl idejére, amikor az
osszes kigyodlény felvette eredeti alakjat.
Amikor Hkun Ai meglatta a nagikat
jadtszadozni és iinnepelni honvégya
tAmadt. Kérésére a kirdly hazaengedte 6t.

A nagini hercegnd megmondta a
hésnek, hogy tojni fog egy tojast,
amelybdl egy fil sziiletik majd, és hogy
Hkun Ainak kell majd szoptatnia a
kisujjabél.

Amikor Hkun Aj hazaérkezett, és
elsétdlt a Nawng Put t6 partjéra, ott ralelt
a tojadsra, melybS6l nemsokdra egy
kiscsecsemé bujt el6. A hés Ting
Hkamnak nevezte el fi4t.

Amikor a kisgyermek felcseperedett,
feleségiil kivanta venni Pappawadi
hercegnét, aki egy elvarizsolt kastélyban
élt. A kastély vardrkdn nem lehetett
dtevezni sem csénakon, sem tutajon, és
hidat sem lehetett 4csolni rajta. Csak az
nyerhette el a hercegné kezét aki
szarazon képes volt 4tkelni a vizen. Tiing
Hkam anyjat, a naginit hivta segitségiil.
A kifesziil6 kigyotesten 4tsétilva Tiing
Hkam elnyerte a hercegné kezét.

RPG: Majdnem minden fantasy
szerepjadtékban  taldlkozhatunk a
nagékkal, néhdnyban tébb véltozatat is
kidolgoztdk, melynek a magyarazata a
tobbarctisdg, hiszen a ndgék hol jgk, hol
rosszak. fgy van ez az AD&D-ben, ahol
taldlkozhatunk &rnégéval (térvényes jo
jellemd), szellemnéigédval (kaotikus
gonosz), és vizi nadgédval (semleges),
ezentil 1étezik még a s6tét néaga
(tdrvényes gonosz). Mind a négy néga
fajnak kigyéteste van és emberfeje.
Mindegyikiik mestere a vardzslatoknak,
bolcsek és fondorlatosak.

A Rolemaster-ben a nédgédknak
hatalmas foldalatti vildgaik vannak.
Lasst, kobraszerd lényeknek képzelik
6ket, akik ha a felszinre kusznak emberi
alakot vesznek fel. Alakvalték, akik a
kigyé és ember format bArmilyen médon
képessek keverni. Kedvenc formdjuk a
kigyoéfarku emberi test, melynek a hatabél
hérom kigyé tekereg el6.

Otletek naga-vadaszoknak: Elsfor-
dulhat, hogy 0dsszetiizésbe keverediink
egy néagdval, ilyenkor van néhdny
aranyszabédly, amely segithet. Mivel
harcban a ndgdk elGszér vardzslataikat
hasznéljék, legjobb ha a csapat vardzsléi
illetve papjai védévardzslatokkal, vala-
mint az esetleges mégikus hatdsokat
semlegesits varazslatokkal késziilnek fel.
Ugyes hiizas csendvarazst alkalmazni a
négara, ugyanis ez a faj vardzsszavakkal
vardzsol, ha képtelen méagikus erejét
hasznélni, jelentdsen megnének az
esélyeink. Hasznos lehet méreg-sem-
legesitd vardzslatokkal késziilni, hiszen
a naga harapésa halalos. Szintén ez okbdl
j6, ha egy ilyen kalandra magunkkal vi-
szunk valakit, aki ért a gydgynovények-
hez és a gyogyitashoz.

Meséloknek: Ha ndgét haszndlunk a
mesénkben jél fontoljuk meg, milyen
vardzslatokat ismer. Bar ez a faj sok
varazslatot 4talakitott oly médon, hogy
csak vardzsszavakat kell hasznélniuk,
szdmos varédzslatot sosem tanulnak meg,
mert szdmukra értelmetlen. Kedvelik a
megbabonézé, vagy az dlmokkal variilé
varazslatokat, az olyanokat, melyek
csendben fejtik ki a hatdsukat, vagy
meglepik az ellenfelet.

Kalandétletek: A négdk nagyon
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gyakran 8riznek kincseket. Eléfordul,
hogy nagyhatalmi vardzstudé lények
(6smégusok, szemzsarnokok, sarkanyok,
stb.) szolgédlatiba szegédnek, tanit-
vanyaikkd lesznek. Ilyenkor leggyak-
rabban 6rzé-, védéfeladatokat kell
elldtniuk.

A legenddk szerint a ndgdk egy-
némelyikének a fején dragaké, un.
Chintamani taldlhaté. Aki egy ilyen
kristdlykdvet a kezébe vesz, annak
teljesiil harom kivdnséga...

Azonban més nagak fején Chandra,
azaz holdké taldlhaté, mely &tkot hoz
arra, aki a kezébe veszi. Egy ka-
landsorozat indité otlete lehet a
kovetkezs: a csapat megbizast
kap, hogy deritse ki, hogyan
lehet megszabadulni a Chand-
ratél. Ugyanis egy fiatal herceg
egy rosszakaréjatél egy hold-
kévet kapott ajdndékba, amitdl
sehogyan sem tud megsza-
badulni, s ami atkot hozott a
fejére. Egy udvarédba tévedt
véandorbdlcs mondta meg neki,
hogy mi is az a ké, és & tané-
csolta neki azt, hogy valakinek,
vagy valakiknek el kell utaznia
a ndgak messzi foldjére, mert
csak 6k tudhatjdk, hogyan
sziintethetd meg az 4tok. Az
atok miatt azonban a fiatal ki-
raly elveszitette a szeme vilagat,
igy béator kalandorokat keres,
akik vélalkoznak e veszélyes
feladatra. Természetesen ha a
kalandozék ttra kelnek, akkor
a rosszakaré sem tétlenkedik, a
hercegi posztra feni a fogat, és
tudja, ha megakadélyozza a
hésoket tettiitk végrehajtdsdban,
terve megvalésul...

A 'Tengu

A japdn mitolégia varjiemberei, a kardvivds
és mds milvészetek mesterei.

A Mitosz: Fenydfdkkal boritott
hegyvidékek lakéi a félig ember félig ma-
dérlények, a tenguk. Embertestiek, var-
julébbal, néha varjifejjel, vagy nagyorrd,
vorosbéri emberfejjel. Erés szarnyaikkal
kénnyedén a levegébe emelkedhetnek.

A legenddk szerint a tenguk nem
kedvelik az embereket, megfojtjidk a hegyi
vandorokat és favdgokat, vagy menny-
dorgésszeri kidltdsukkal riogatjdk a bé-
kés utazékat. Masok azt mondjik, hogy

a tenguk csak azt bantjék, aki kért tesz
faikban, melyekre fészkeiket raktik. Ugy
mondjak, aki kivégja a madérlények f4jat,
az nem keriilheti el bossztjukat.

A japdn mitolégidban szdmos alka-
lommal feltGnnek a titokzatos tenguk. Al-
taldban nem avatkoznak az emberek
dolgaiba. A néhany kivétel kdzé tartozik
Minamoto Josicune (12. szazadi japan ge-
nerélis) oktatdsa. Sojobo, a tenguk kirdlya
maga tanitotta a fiatal szamuréjt a kard-
forgatds tudomdnydra, igy lett Josicune
szinte legy&zhetetlen harcossa.

Egy masik torténet arrél szél, hogy egy
furfangos fit hogyan szerzett meg egy
tengutdl egy mégikus, lithatatlanna tevé

Az AD&D keleti vildgdban, a Kara-tur-
ban kalandozék erdds, hegyes vidéken
taldkozhatnak ezzel az érdekes néppel.
Az AD&D-ben kétféle tengu létezik, a
vad és kegyetlen varjifejd tengu és a
civilizaltabb, intelligensebb emberfejd
tengu.

Mindkét viltozat rendelkezik varézs-
képességekkel, és szakértéi a fegyver-
forgatdsnak, valamint az emberarcd
tenguk a pusztakezes harcnak.

Otletek tengu-vadaszoknak: A tenguk
veszélyes ellenfelek lehetnek, kiillonésen
igaz ez, ha otthonukban, a hegyvidéki
fenyvesekben szallunk veliik szembe.
1 Ilyenkor kemény harcra szdmit-

képenyt. Amikor szembe kerult a
madérlénnyel, felajanlott neki egy tireges
bambuszbotot, azzal a kijelentéssel, hogy
azon 4tnézve a tengu meglatja majd a
mennyorszdg csoddit. Cserébe a tengu
lathatatlannd tevé kdpenyegét kérte. A
tengu hosszas vonakodés utdn beadta a
derekéat. Elvette a bambuszrudat és
szeméhez illesztette, kdézben a fiu
felkanyaritotta a kopenyt, és l4thatatlanul
tavozott...

RPG: A tengu nem igazdn ismert a
szerepjatékirék koérében. A varjulé-
nyekkel csak elvétve taldlkozhatunk
valamelyik Szérnykényvtérban, vagy
Bestidriumban.

hatunk, a varjinép nem adja
kénnyen otthona nyugalmat.

Vigydzzunk, tarsainkat egy
pillanatra se hagyjuk tdvozni, ha
valaki kalénvélik vagy lemarad,
azt elkaphatjdk a tenguk. A
csapatba visszatérs tirs mdr egy
polimorfizalt tengu lesz. A
varjalények ugyanis naponta
hédromszor képesek magukat
polimorfizalni.

Mesél6knek: A tengut
leginkabb keleti vildgokban
alkalmazhatjuk, bar kis médo-
sftdssal més fantasy kérnye-
zetben is alkalmazhaték. Tart-
suk szem elé6tt, hogy harci
stratégidjukban a repllve kiiz-
dést és a varazslat-hasznélatot
kedvelik.

Kalandotletek: A kalando-
zéknak be kell hatolniuk egy
6soreg kriptaba, melynek bejé-
ratit egy szdrnyeteg &rzi. A
rémdalomszerd kreatira arrél
hirhedt, hogy jeges pillantédsa
kévédermeszti azt kire ranéz. A
csapat szdmdra azonban megnyilik egy
lehet&ség, szerezniiik kell néhany tengu-
képenyt, mely lathatatlannd teszi
viselGjliket...

Az egyik karakter szilé6faluja melletti
erddben kiilonds események térténnek.
Emberek tinnek el, a szerencsésebbek,
akik visszatérnek, arrél szdmolnak be,
hogy munkdjuk végzése kdzben &g-
recsegést hallottak, majd hétborzongaté,
huhogé kacagéast, s hogy valaki dgakat
hajigalt r4juk a magasbél. Természetesen
a bajnokokat kérik fel arra, hogy
intézkedjenek és &llitsdk vissza az erdd
békejét.
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TULELOK FOLDJE

Levélben jatszhato

BEVEZETO

Ez az, amit nem kell elolvasnod, ha a Biborhold
rendszeres olvaséja vagy... Vagyis, hogy mi az a
Tulélék Foldje.

Ez Magyarorszigon elsé levélben jitszats
fantasy szerepjiték. A TF egy hatalmas, mintegy
300.000 négyzetkilométeres félsziget. A kontinen-
sen dild, mindent felégets termomdgikus hdborii
eldl szdzdval menekiilnek ide az életben maradottak,
errdl kapta a nevét is ez a hely. A jitékosok egy-
egy fantasy-karaktert irdnyitanak. Ez lehet ,,hagyo-
mdnyos” fajii, azaz ember, elf, térpe, troll, gném,
vagy vilaszthaté a T.F. egzotikus faja, az drny-
mané, az alakvdlts, vagy a kobudera. Minden faj-
nak megvannak a maga elSnyei és hdtrinyai: né-
melyik azonnal nyilvinvalévd vélik, mdsok hosz-
szabb tdvon befolydsoljik a karakter életét.

A jdtékosok 9 naponta kapnak egy fordulét,
Utasitds Lapjuk alapjéin. Az Ul-en irjik le, hogy
mit szeretnének a kovetkezd fordul6ban csindlni.
Egyszerre max. 20 parancsot lehet kiadni. A be-
érkezd UL-eket egy szimitégépes rendszer dolgozza
fel, a Jitékmester feliigyeletével. A vilaszokat a
jdtékosok postdn kapjdk meg, 5-6 oldalas, lézer-
nyomtat6val készitett levél formdjiban. Ez leirja,
hogy mi tortént a parancsok hatdsira, plusz kiil-
diink egy karakterlapot és egy térképet.

Mivel a jaték mintegy ezer jitékos befogaddsira
van felkészitve, el lehet képzelni, hogy milyen 6ridsi
felfedezni val6 teriilet, hiny szdz szérny, tirgy,
vardzslat és kiildetés vir a jitékosokra. Ebben a
jdtékban nemcsak szdmit6gép, hanem mds, ravasz
Jjatékosokkal irdnyitott karakterekkel is sdrdn gssze
fogsz futni! Szovetségek kithetk és hdboriik
indithatok, mentdlis kapcsolatba lehet lépni a mdsik
Jjdtékossal vagy akdr meg is lehet lopni.

Bdr a jaték persze pénzbe keriil, egy tdjékoztat6
kiryvet és egy jelentkezési lapot ingyen elkiildiink
annak, aki az aldbbi cimre ir:

JATEK LEVELBEN
1680, BUDAPEST, PF. 134.

A TF a Beholder Bt. nevével fém-
jelzett egy éve sikeresen miikod§ jaték,
amelynek min&ségére, megbizhat6sa-
géra garancia a tobb szdz hiséges
jétékos. A Beholder Bt. szervezésén

fantasy szerepjaték

kiviil megjelené vagy meghirdetett
esetleges jatékokért, azok mingségéért,
azért, hogy egydltaldn létezik-e a jaték,
cégiink nem vidllal felel§sséget. Itt
részben egy madsik lapban megjelent
frdsra is utalunk, mely valétlan pér-
huzamot hiizott a TF és egy mdsik,
még csak embriondlis 4llapotban
l1étez& levelez8s jaték kozoitt.

Néhdny informédciémorzsa: A
jdtékosok megkezdték a gyd&zelmi
tréfedk gyhjtogetését. Hireket kaptunk
arrél, hogy hamarosan kényelmetlen
kovetkezményekkel jarhat a sikeres
feltételes udvarlds. Elképzelhet§ eset-
leg egy kevert faji gyermek megszii-
letése is, de vajon milyen fajd lesz? A
legbdtrabb kalandozék mar megfej-
tettek néhanyat a TF 8si ranéi kozill,
és bebocsitdst nyertek a misztikus
minosz-kGpokba.

SETET PATKANY NAPLOJA

235. NAP

Kezdett méir unalmassd vdlni a
tdborozds, meg a kajdm is elfogyott,
ezért tovdbbdlltam. Ahogy sétdlgattam,
taldltam egy parittyat. Fekiidt mellette
egy férfi is, de ha az &vé lett volna,
biztosan jobban vigydzott volna rd. Par
mérféldnyire innen taldltam egy kutat.
Halk hérgés hallatszott a mélyérél, ezért
gyorsan elmormoltam egy vampirizdci6
vardzslatot. Na, a kit olyan iires volt,
mint a bitydm feje, csak a szél zdgott
benne. Szerencsére azért még éreztem a
vdmpirizdcié dlddsos hatdsit magamon.
Ahogy kidugtam a fejemet a kiitbé],
nekem esett egy démontetii. Hozz4-
vigtam a ddrddmat, sikkantott egyet,
aztdn vége. En barom, vdmpirizdcié csak

kézelharcban hat. Rdaddsul a ddrddmat
sem taldltam meg, ezt a pechet.

Ahogy egy kicsit tovibbmentem, egy
alakvdlté tdbordra akadtam. Egy nagy
kupac kaja volt a tiizhéz készitve. Biztos
ki volt {rva, hogy Szegény Arnymanék
Ingyenkonyhdja, csak elfijta a tdblat a
szél. En azért nem sértédtem meg,
elvettem egy nagy csomé kajit. Két
dombbal e mogott taldlkoztam Fehér
Kelduinnal. El8szér nem ismertem rd,
az aurdja nem a jél megszokott sziirke
volt, hanem fehér. El sem tudom
képzelni, mitél. Sokat mesélt arrél,
hogyan szabaditott ki csapddba esett
torpéket, mentett meg életveszélyben
levé manoncokat, meg hasonlék. En 1s
elmondtam neki, hogy egyszer taldl-
koztam egy foldbedsott alakvaltéval és
kegyesen dtsegitettem a tdlvildgra.
Osszevont szemdlddkkel nézett rdm és
hosszasan papolt a felebarati szeretetrdl.
Felhagytam a vitdval, ldthat6an bolond
szegény. Néhdny felesleges cuccomat
dtraktam a széles hatdra. Szerencse, hogy
az alakvélték olyan sok sulyt elbirnak.
Azt hiszem megvan Bolond Kelduin
mélté helye a csapatban, 6 az dszvér.
Szegény futébolond arrél is motyogott
valamit, hogy egy ronda pupos szdr-
nyeteg beletojta a tojasat. Ugy kell neki,
ilyen csak a gyenge kezdSkkel térténhet
meg.

Tovébb baktattam. Nini, egy smirg-
libokor, hdt nem pont azt kérte Leah,
hogy egy ilyet irtsak ki? Ezen ne muiljon.
Pir perc alatt darabokra téptem az
egészet, még a gydkerét is kitépkedtem.
Lelki szemeim el6tt felsejlett egy
mosolygé fekete arc. A bokor egyik
dgara felakadt a Ghalla News legijabb
szdma. Nem til érdekes, fenyegetésekkel
van tele az egész. Féleg a tolvajokat
riogatjdk. En ugyan nem fogok betojni,
akit8l én lopok, az nem veszi észre, ki
tette. Gondolkodtam rajta, hogy el-
kiildém nekik a naplémat. De aztdn dgy
déntéttem, hogy nem elég rangos
orgdnum az én szinvonalamhoz. Majd
csak akad valami jobb lap, amelyik
érdemes rd.

Nagyon eltiinédtem ezen, észre se
vettem, hogy egy rut burdstya a
nyakamba ugrik. Csépeltem, mint a
veszedelem, de csak rdm tapasztotta a
tojécsovét. Kutya egy érzés volt, de
hamar elmuilt a fdjdalom. Kis keresgélés
utdn megtaldltam a labirintus bejdratat.
Dornodon kincse, az enyém leszel,
didolgattam magamban.
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Meggytjtottam a fdklydt és beme-
részkedtem. Lassan lépdeltem elére,
aztdn a kdvetkezd pillanatban madr
zuhantam lefelé. De j6, hogy ezt nem
l4tta senki, drnymané csapddba esik.
Ezentil évatosabbnak kell lennem. Egy
kis sarokban taldltam egy lddikét. Benne
a hdrom eziist nyakldnc, tizendt arany,
meg egy rézkulcs. Ha szegény Dor-
nodonnak ez volt az &sszes vagyona,
elég cséré egy fické lehetett. Tdvolabb
lattam egy randa szdzfoguit, elég bor-
zasztd képe volt. A kincs mir megvan,
minek veressem agyon magam? Kijéttem
gyorsan és tibort vertem. Mielé&tt dlomba
szenderiiltem volna, valami mocorogni
kezdett a hasamban. Rossz belegondolni,
hogy mi is lehetett.

244. NAP

Réhégndém kell. Kvarg Lipi lopni
prébdlt t8lem, ekkora pancsert, olyan zajt
vert, hogy a hiisz mérfédnyire szendergd
vikécmajmok is felébredtek. fgy van ez,
az egyiknek sikeriil, a mdsiknak nem.
Rohantam az oltdr felé, hogy imad-
kozzak Leah-hoz, remélem valami
igazdn nagy ajdndékot tartogat nekem.
Persze az sem mellékes, hogy igy elég
messze keriildk attél a bargyu lovagtél.
Mir biztos hidnyolja a nyakldncokat,
felSlem vérhat még rd egy darabig.
Szérny szérny hitin, de semmi komoly
kihivds, azt azért érzem, hogy egyre
jobban bdnok a fegyverekkel. Aztin
igazdn ellenfelemre akadtam, egy mdsik
pupos burdstya személyében. Gyakor-
lottan téptem le magamrél a tojécsovét.
Siettem, hogy még ma elérjem az oltart,
pedig milyen sok évatlan kalandozéval
futottam &ssze. Sebaj, majd lopok téliik
mdskor, legyen egy jé napjuk.

Az oltdrra raktam az egyik Deus ex
Machindmat, milyen szerencse, hogy
olyan sokat gyijtéttem beléle! Az
elSreldtis meghozza gyiimdlcsét. Meg
kell mondanom Leah igazdn meg volt
elégedve velem. Egy uj vardzslattal
ajdndékozott meg, az életszivdssal. A
novények erejét felhaszndlva sajdt
életerémet tudom névelni. Csodds. Ez a
varézslat igazdn kedvemre valé. Van egy
bardtom, aki Sherannak, a természet
istenének kovetgje, attél tartok neki nem
fogok mesélni errdl a dologrél. Uj
feladatot is kaptam, &ljek meg egy
szintszivét. Nem nagy ligy. Micsodaaa?!!
Egy szintsziv6t?!! Ennek a lénynek a
nevét csak rettegve merték kimondani a

falumban. Allitélag a mocsarakban
laknak és mindenkivel egy csapdsra
végeznek. Ez a Leah megbolondult. Igaz,
hogy a Blofftyents Szellem nem adott
ilyen dogds vardzslatokat, de nem is
kévetelt ilyen sokat. Majdnem elsirtam
magam.

Rossz kedvemen csak egyféleképpen
tudtam segiteni, gyorsan loptam
magamnak egy kékalapdcsot egy
kobuderdtél. Nem il komoly fegyver,
de a bal kezembe pont jé lesz. Sze-
rencsére elég profi vagyok az fits-
fegyverek forgatdsdban, nem okoz
gondot, hogy mindkét kezemben
haszndljak egyet-egyet.

Mira elég volt ennyi, szunya. Egyre
jobban mocorog ez a valami a
hasamban.

253. NAP

Kedves Naplém! Az Arnymané
Erdekvédelmi Szovetség rohamos
léptekkel szervezédik, de errSl még
neked sem mondhatok tébbet.

Micsoda forgalom van itt, majd
mindegyik nap &sszeakadtam valakivel.
Smack is errejirt, mondott egy pér
diszné viccet, persze olyan troll-
szintlieket. Mimeltem a rohogést, aztin
megprébdlt elkunyerdlni a fdjintos
bronzsisakjat. Micsoda egy zsugori alak,
semmi j6érzés nincs benne. Eszembe
jutott, hogy még egy feladatot tel-
jesitettem, a smirglibokornak is elldttam
a bajit. Gyorsan imddkoztam még egyet,
meg is lett a jutalma. Most mdr tudok a
halottakkal beszélgetni. Az uj feladat is
ez, beszélni kell egy hulldval. A
BlofftyentS Szellem retkes szakdlldra!
Hol taldlok én itt egy hulldt? Majd
megprébdlom rdvenni valamelyik hiilye
trollt, hogy intézzen el valakit.

Fel kéne tdlteni a Deus ex Machina
készletemet, mdr csak egy van. Elsétdlok
annak a labirintusnak a bejiratdhoz, ahol
az elsét taldltam, biztos lesz ott néhdny
kopasz kalandozé, aki szivesen odaadja
nekem az ovét. Kiprébdltam az élet-
szivdst egy bozétosban. Nem rossz.
Ugyan a kis bokrok elfonnyadtak és
virdgok kékadtan estek a fsldre, de az
én véleményem szerint ez csak javitott a
tijképen. Az egészségi dllapotomon
mindenképpen.

Lemdsztam egy kiitba, kicsit féltem,
de nem lakott benne senki. Taldltam
viszont kilenc aranypénzt az aljdn. A
labirintusndl kellemes volt a felhozatal.

Pétoltam a feldldozott Machinét. {gy kell
ezt csindlni. Alig tudtam elaludni dgy
rugdalt a hasamban az a valami. Kezdek
aggédni.

262. NAP

Kissé oddbb volt még egy Kkiit,
gondoltam kiprébdlom a szerencsémet.
Egy szdzfogu vért rdm odalent. El&szor
azt hittem, mosolyog, de csak vicsorgott.
Nem volt szép l4tvdny. A vizudlis kor-
nyezetszennyezésre érzékeny vagyok. A
csontszablydmmal dtrendeztem egy
kicsit az 4br4zatdt. Sajnos nem élte til a
plasztikai miitétet. Egy nyavalyds réz-
kulcs volt csak a kiitban. Taldn el tudom
cserélni majd valakivel.

Tovdbb nyomultam. Az egyik bo-
korbél két nagy gililiiszem meredt rdm.
Mir éppen emeltem volna a cuki kis
szdges bunkémat, amikor egy hatalmas
fekete démon jelent meg eléttem. Nem
lehet vitds, a Mocsdr Bloéfftyents
Szelleme jétt el, hogy bossziit dlljon
rajtam. Kény®orégni prébdltam, féldre
borultam, semmi hatds. A haldl fekete
karmai ragadtak el.

Lassan tértem magamhoz, Leah
megmentett. Egy kis giilliszemd lény
késtolgatta a nagyldbujjamat. Ugy l4tszik
a biiz elijesztette, mert undorodva
elszaladt. Bedéltem egy ilyen kis
nyavalyds tritkkjének. Micsoda kobudera
vagyok! Alig birtam &sszeszedni magam.
Ilyen rossz bérben még soha életemben
nem voltam. Nekidlltam gyégyitani
magamon, szerencsére volt a kdzelben
manyula és nyunyé. Legkézelebb
messzire elkeriilém az ilyen kis férgeket.
Smack gagyogott valamit egy varosrél
messze keleten, taldn ott lesz temets és
hulla is. Nekivdgtam az ismeretlennek,
bér elég mocsokul éreztem még mindig
magam. Utkdzben elbijtam az dsszes
fenevad el8]l, mi drnymanék ehhez
fantasztikusan jél értiink.

Amikor mdr nem birtam tovdbb a
caplatdst, lerogytam aludni. Nyug-
talanul forgolédtam, mert a hasam
nagyon liiktetett. Hirtelen megrepedt a
bérém és egy apré kis burdstya
kandikdlt ki. A fdjdalomté]l dgy
livoltéttem, ahogy a torkomon kifért. A
kis szérny rdmnézett és azt mondta: P4,
Mami! Aztin elszaladt. Eldjultam a
fajdalomtdl.

S.P
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Wayne Chapman

A bard és a démonok

Alig néhdny perccel azutédn, hogy a gréf katondi 16ra kaptak
és eltlintek a dombhajlat mégott, kilépett kunyhéjdbél a boszor-
kdnymester.

Csak 4llt ott mozdulatlanul, vildgtalan szemét a ldthatér
egy meghatdrozhatatlan pontja felé forditva. Ugyet sem ve-
tett a rongyaiba kapé tengeri szélre, a tdtongd sebre inas
nyakdn. Kisvdrtatva aztdn kitdrta két karjdt, cserepes ajkai
megvonaglottak. Kidltdsa nem hallatszott, Alyr Arkhon azon-
l ban, aki tdvolabbré], ldthatatlanul figyelte az eseményeket,
tiistént megjelent.

S nem is egyediil.

— Kboszéném — suttogta a baljdn gornyedezS valédi
boszorkdnymester. Vén volt ugyan, de nem oly vén, mint az,
aki “meghalt” helyette; vildgtalan szemének csillogédsa intel-
ligencidrél és ravaszsdgrél drulkodott. — Szavaidnak, akér
tetteidnek, sdlya van, Doran kiildotte: tartozom neked. —
Rekedten felnevetett, — Megmentetted az életemet, pedig
holtomban engedelmesebb szolgdd lehetnék, nem taldlod?
A fél-elf megkeriilte az élSholtat, akit még az éjjel, a pagony

foldjébébl szélitott elS. A tetem kontdsét vérfoltok éktelenitették, a
kiszikkadt tenyéren aranypénzek tiindskoltek.

— A fizetséged, boszorkdnymester — mormolta Alyr, elegén-
san kitérve a vélaszadds el6l. — Vedd 4t, a tanulsdgot pedig vond
le magad!

— Riihelled a fajtdmat, ugye? — Az abasziszi az él6halotthoz
csoszogott, tétovdz4s nélkiil bezsebelte az aranyakat. Ujja hegyével
megérintette a tetem arcit, és megint nevetett. — Riihelled, de
nem akarod veszni hagyni az 4ltalam felhalmozott tudést!

— Alkut kotottiink — emlékeztette a nekromanta. — A Tharr-
szentély titka és ot esztend§ az idSdbsl, cserébe az életedért.

— Ami téged illet, maradéktalanul eleget tetté] a kotelezettsé-
gednek — diinnygte az 6reg. — Es bdr nem tartasz sokra, ugyan-
ezt teszem én is. Doranba megyek, ahogy igértem. Békén megiilok
a toronyszobéban, amit kijel6ltok szdmomra, papirra vetek min-
dent, amit vindorldsaim sordn felhalmoztam idebent — megko-
cogtatta homlokdt —, a civilizdcié épiilésére. — Elttin6dott, két
szeme koriil elmélyiiltek a rdncok. — Toron végiil gy6zni fog, azt
mondod? Kiilénos, roppant kiiléngs...

— Hogy tudjuk, mégsem tesziink ellene? — kérdezte halkan
Alyr. — Mit gondolsz, mi célt szolgdl a te 6t esztendbd?

A vén boszorkdnymester legyintett.

~ Megkaptok engem, megkapjitok a tuddsomat. Pélydztok
netdn az elismerésemre is?

Alyr Arkhon elmosolyodott. Intésére az él6halott lefelé indult a
dombrdl, a partmenti fenyvesben sotétls sirgodor felé. Miutdn elérte,
hangtalanul belehanyatlott és megpihent. A nekromanta
botjinak végén zold fénygomb gyuilt, lassan liiktetett.

— Készen 4llsz? — fordult a boszorkdnymesterhez.

— Készen — bélintott az dreg. Belépett az elStte feldereng6
pentagrammdba, mély lélegzetet vett. — Feneméd érted a
dolgoedat, elf kutya: az istenek legyenek veled!

A nekromanta néhény sz6t mormolt, és a botjdban koncent-
rélt erSket szabadjdra engedve kétezer mérfsldes ttjara kiildte.
Zold lang csapott fel, s mire elenyészett, a boszorkdnymester
célhoz ért.

Alyr Arkhon mélyet séhajtott, ahogy magéhoz szélitotta
legelész& hétasat. Szivbsl remélte, hogy az Sreg nem tévedett
— hogy csakugyan érti a dolgét, és nem pértolnak el t6le a
szeszélyes istenek sem.

- —-—

Elvégre egy jébarét érdeke kivénja igy...

Gorduin a halvédny fénnyel ég6 tdbortiiznél iilt, igy nézett
farkasszemet a lénnyel.

Az 6t arasz magas, palasziirke bunddji ginsour elszdntan
viszonozta pillant4s4t. Sok szempontbdl hasonlitottak egymds-
ra 6k ketten — mindkett&jiiket nehéz — ha nem lehetetlen —
volt péld4ul zavarba hozni. Eleget éltek Yneven ahhoz, hogy
megtanuljdk: a hirtelenkedés a diadalhoz kevés, legfeljebb a
vereség eloddzdsdhoz elegendS. Vereségbél pedig kijutott
mindkettSjiiknek az évtizedek folyamén. A bérd legaldbb el-
mondhatta magardl, hogy nem csupén kapta, osztogatta is a
sebeket — a ginsournak azonban sosem adédott lehetSsége a
visszavdgdsra.

Faja az id6k hajnala 6ta élt egyiitt az emberrel és miés,
6sibb kreattirdkkal. Bizonyos értelemben ragadozék voltak,
noha nem agyarakkal vagy karmokkal tdmadtak, és nem is
az elevenek kozt keresték prédéjukat. Ugy szomjaztsk a mégikus
energiét, mint mésok a vizet, s képesek voltak kivonni azt minden
mangval telitett alakzatb6l, legyen az pentagramma, vardzskér,
netdn tetovélds. Egyes népek gydlolettel, mdsok félelemmel vagy
épp utélattal tekintettek rdjuk — de ahdnyan csak voltak, kote-
lességiiknek érezték, hogy a méskiilonben 4rtalmatlan mana-rablék
sorait ritkitsdk. Egy-egy ginsour felbukkandsa mdr Gorduin apdi-
nak idejében is eseménynek szdmitott a Sheraltél északra elteriil§
foldeken — mostanra pedig egyenesen csodaszdmba ment. E
példany felbukkandsdban természetesen nem a csoda, nem a
véletlen, hanem az el6reldté Alyr Arkhon jétszotta a f6szerepet.

— Artalmatlan jészdg, bérmit fecsegjenek réla az elvakultak meg az
ostobdk — mondta azon a négy év el6tti éjszakin, mikor bedllitott vele
az ilanori hizdba. — Abban, hogy ennyire bizalmatlan, nincs semmi
kiilongs: megszokta mdr, hogy ne virjon j6t az emberi lényektl...

— Harap? — érdekl6dott Kalkira, dthajolva a fél-elf villa felett. A
szobdt — Gorduin ezt sem felejtette el — kezdte betélteni a friss
feketeleves illata.

— Nem harap, s6t, a réolvasds-gyiijteményedet, a kabaliidat sem
kell féltened t6le — mosolygott elnézben a nekromanta. — Uralkodni
fog magin, mlg pentagrammit, triangulust, vagy mds hasonlé, mandval
feltoltott alakzatot nem taldl. Haz8rzdnek is megteszi olyan vidéken,
ahol akadnak még ért6 szdndékit kébor vajikosok. Ha gyengéden binsz
vele, ha gondoskodsz réla, el6bb-utébb a kezedhez szokik, és ki tudja...
egy szép napon talin a segitségét is igénybe veheted.

Kalkira — mentségére legyen mondva, igen fiatal volt még — nem
lelkesedett kiilondsebben a jovevényért.

— O Arel, de ronda szegény!

— L2165 dolga. Gondolj csak bele, milyennek lithat & téged!

Ebben maradtak.

Gorduin elmosolyodott, és megérintette tititirsa fejét. A
lény csépjai tiistént kézfejének tapogatdsédba fogtak — a bard
kajénul gondolt arra, mit érezne most egy mégikus tetov4ld-
sokkal ékes boszorkdnymester. Végsziikség esetén képes lett
volna energidt juttatni az 4llatnak sajit aurdjébdl, de tudta,
hogy erre nem lesz sziikség. Ott, ahové késziilnek, bSséges
készletek vérjdk a kiéhezett ginsourt.

— Tiirelem — suttogta neki bétoritén. — EgykettSre
manéhoz jutsz, meglédsd!

Utolsé tdborhelyét a meredek partoldaltdl két mérfold-
nyire 4llitotta fel. Tiizet rakott, megszabadult képenyétsl, 1




iszéthajtogatott egy pokrécot, azon rakosgatta szét ez alka-
lomra tartogatott “kincseit”.

Ott volt az eleven fémbd] kovacsolt kard, Tiadlan szépséges
Dorchéjénak ajindéka, melyet a sagrahasi iitkzet 6ta, csak-
nem fél évszdzada forgatott. Ott volt a kurta csdvi kézi
tlizokddd, Talman remeke, melynek oly sok hasznét litta a
narvani Karnevélon, s utébb, Niare hegyei kézdtt is. Jobbja
hipnotikus lasstsdggal simitott végig a keskeny pengéken, az
abbitacél nyilhegyeken: ilyen egyszerii eszk6zdkkel formélta
Ynev torténelmét sitétebbik énje, az Almok Orének nevében
kiizdé Holdfényember...

Tétovézott egy sort,
mikor a pokréc bal sarka-
ban felhalmozott amu-
lettekhez ért. Ifjabb éveiben
sosem folyamodott volna
olyan triikkokhdz, melye-
ket ezek a csecsebecsék le-

het6vé tettek. Ezuttal azonban til
sok forog kockdn — nem vilo-
gathat. Olyannyira nem, hogy in-
dulds el6tt tvjabb csif enged-
ményt kell tennie.

Komoran a ginsourra pillan-
tott, azutdn felemelte a kis jade-
ldmpdst. Liura gondolt most, a
lefegyverz$ mosoly kis niareire,
aki annakidején mellette 4llt a
Keleti 5zé] Ormdn, és szétlanul
osztozott fdjdalméban — késSbb
pedig megtanitotta erre a szer-
tartdsra, az egyetlenre azok ko-
ziil, melyre olykor egy hitetlen-
nek is sziiksége lehet... Tiizet csi-
holt, a felsz4llé fiistcsikot fi-
gyelte, aztdn...

Aztdn lehunyta szemét, és fo-
hdszt mormolt Sian Seolhoz, a
Szeszély Hercegéhez, aki kacag-
va figyeli a haland 6k tetteit, mig
nyugattél keletig robog égi
fogatdn.

Ejkozép idején ereszkedett ald a barlangbejératig, v4llin az iz-
galomtél remegé ginsourral.

Miel6tt a vords hold elrejtette volna arcét, felpillantott még
a fesziil§ kotélre, erre a fura pékfondlra: éjjeli pillangé pihent
meg rajta, aztdn, hogy iddig csapott a tengerszagii permet,
tovalebbent.

Sotétség. Gorduin egyiitt lélegzett, eggyé vélt vele: 4rny
volt csupan az drnyak kézétt, ahogy megvetette 14bat a sémar-
ta, természetes parkdnyzaton, a Tharr-szentély kapujanak &si
boltivén. Nem hizott kardot, nyilpuskijit sem emelte fel;
lendiiletet vett, elriigta magat az agyagfaltdl, ugyanekkor lazi-
tott valamicskét szoritdsdn, és lejjebb siklott — egyenest az
iiregbe.

Egetd fdjdalom jdrta 4t testét, ahogy a bejdratot véds
mégikus erdk miikodésbe léptek. A ginsour nem vért paran-

csot, leugrott a vallarél, eldreszokellt a homélyban — egy
ragadoz6 mohésdgdval vetve magét a szemkozti falba vésett,
veszedelmes szimbdlumokra.

A féjdalom pillanatokon beliil elenyészett. A bird meg-
rizta fejét, felpattant — és tiistént elmormolta az Alyrtél
tanult litdnia elsé mondatét:

Tyr-al vinsa ‘ana gwytha — Lidércldng a fo6ld alatt.

A folyosén tucatnyi zélden vonaglé fényszeréf jelent meg
s 16dult eldre — kisérteties derengésiik ugyanennyi fekete
alak 4rnyét vetitette a falra. Uvoltés szakadt ki a tdmadni

kész Tharr-hivek torkdbd],
mely pillanatokon beliil
rekedtes horgésbe fult,
ahogy a kharei nyilpuska
vesszei célba taldltak. A ne-

héz tolgyfaajtd, melyet a
Héaromfeji papjai erejiik
végss megfeszitésével be-
zami és elreteszelni igyekeztek,
langra kapott, azutén szildnkokra
robbant; a légloket csuklyds fegy-
veresek garmaddjit taszitotta a
foldre. A ginsour méris rohant,
valésdggal 4trepiilt a lassan ocsu-
d6 vakbuzgék halmin — és a
maésodik szintet védd pentagram-
mék eltiintek, mintha sosem
lettek volna.

Gorduin vélléra vetette a nyil-
puskét, és futtdban elmormolta a
mésodik kyr bdvigét:

Gréhan-va tiuch glithe — Gyor-
sabb, mint a forgeteg.

A lépcsét vigydzd papok csak
annyit lattak, hogy valami elciké-
zik mellettiik — olyan sebesen,
hogy nyomaéban forré szél séport
végig a dongolt padlati folyosén.
Akit a fuvallat elért, elakadé
lélegzettel zuhant hétra; néhé-
nyan fekve is maradtak, pedig
testiikdn semmiféle fegyver nem
ejtett sebet... A megmaradottak

diih6dt sziszegéssel iramodtak a behatolé nyoméba — hogy élette-
leniil hever§, vagy épp gorcsdsen vonaglé hitsorsosaikra bukkan-
janak egy ujabb bezizott ajté mogott. A megbolydult templom
jaratait z6ldes fény fiirdsztdtte, az egyhelyben maradékat egy-
re-mésra sijtottdk agyon a semmibdl lecsapé villimok.

Gorduin nem nézett hétra.

Rohan;j!

Tudaténak legfogékonyabb részével mér csak a ginsour
mozgdsit kovette. A békaforma lény szinte megrészegiilt,
megdllithatatlanul tért eldre a mégikus energidk legfsbb for-
résa, vagyis a balvdnykamra felé.

Rohanj, ahogy a libad birja!

Bizsergs tarkéjdban, mindinkébb elneheziils tagjaiban, ber-
zenkedd csontjaiban érezte azt a frissen ébredt erSt, azt a
misféle magidt, amely ellen sem &, sem a ragadozé nem
tehetett: a labirintus ezy meghatdrozhatatlan pontjan !
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szolgéi.

Rohanj!

A gytldlettSl fortyogé hatalom kinyult érte, hogy megra-
gadja — &m pillanatnyilag § volt a gyorsabb; izmai abbitacél
! fjhirokként fesziiltek.

Most!

Ughat dhiinan rak marg — Hatért nem ismer8 iszonyat.

i Ellencsapédsa oly er&snek bizonyult, hogy a csuklydsok
némelyike tiistént szérnyet halt ott a messzeségben. Erezte,
tudta, hogy igy tortént: minden elakadé 1élegzettel csSkkent
valamelyest az elméjére nehezed§ nyomds. Azon kapta magit,
hogy egy lépcsSforduléban 4ll, s két pap 4llja ttjat — tarsaik
mér a foldén hevertek, holtan vagy haldokolva.

Egy 1épés jobbra: a zld lidércfény megvillant a feléje csapé
fogazott pengén. Az eleven fémbdl kovacsolt kard szinte
magétél mozdult, 4tjdrta a Tharr-hivs szivét. Gorduin tekin-
tete megrebbent, elméjében Alyr Arkhon figyelmeztets sza-
vai visszhangoztak:

— A bossziudllds démona szentelt vérb8l sziiletik. Ha teheted, ne
onts oért!

A béard visszardntotta jobbjdt, és a markolat gombjdval sujtott
mésodik ellenfele arcédba. Baljdval elkapott és megcsavart egy tért
markolé kezet — a visszhangzé reccsenésre velStrdzé sikoly kdvet-
kezett.

Elég mdr!

Mozdulatlanné dermedve fiilelt. Uj, vérfagyaszt6 hang jutott a
filléig odakintrél: a partot ostromlé hullimok robaja.

A dagily!

Elképzelte, ahogy a jeges dradat a mégikus védelem nélkiil ma-
radt kapun 4t a folyoséra, onnét a labirintus mélyébe ziidul. Mire
ez bekoévetkezik, ajdnlatos volna minél messzebb keriilnie innét.

Futdsnak eredt megint a ginsour nyomaén.

Még sikeriilhet, ha a Szeszély Hercege — s persze a nagyeszd
Alyr Arkhon — tgy akarja.

! \Gsszeverddtek és ellentdmadésra késziiltek Tharr megmaradt

A ragadoz6 csupa beszdgellés, csupa oszlop hombdrban tor-
pant meg a dagdly kézeledtének harmadik percében. Gorduin vila-
gosan érzékelte a kiilvildgb6l 4rad6 vad kardromet: Antoh, a Vizek
Urngje végre kitoltheti bosszujét az Ssibb isteneken. Jaj annak, aki
az elkdvetkezS percekben hulldimainak utjaba keriil!

S mintha ez nem lenne épp elég...

A Tharr-pap egy szoborcsoport mégiil ugrott els, fogazott éli
pengéje siiviltve szelte a levegSt. Gorduin ldncinge — békebeli
tarini munka — szikrét vetett, de 4llta a prébét; gazdéjinak
még a felé dobott halét is sikeriilt elkeriilnie. Atvetette magat
egy kyr jelekkel ékes szarkofdgon, melyben valami régi baj-
keverS csontjai porladtak, és ttjara kiildott egy hajit6tért. Taldn
a természetellenes testhelyzet, taldn a kapkodés tette, de célt
tévesztett: csak a balvdnyok egyikében tett kdrt. A pap ismét
tdmadott, a bard hétrélt, és némén 4tkozédott kézben — épp
most, a cél elStt kellett egy képzett fanatikusba botlania!

A hulldmok robaja egyre er8sodott, kékes derengés tdmadt
a hinarbGzd levegében.

O, hogy az a...

A hél6 egy fekete marvanybdl kifaragott harcosra borult, a
fogazott €l penge ellenben Gorduin kalandozékspenyét tépte
fel. A bérd oldalt ugrott, megkeriilt egy oszlopot, azutén...

Azutdn meglétta.

A helyiség legtdvolabbi sarkdban mozdulatlanul, mintegy/
megkoviilten kuporgott a ginsour. Elétte, alig két 1épésnyire, ‘
egy uralkodéi termet(i n§ szoboralakja derengett a homély-
ban.

Jarnyn On-Dael!

A legenda szerint szdmos hadvezért, szdmos gondolkodét
és semmirekellSt nydgozott le szépségével. Az a fajta volt,
akinek épeszi férfi csak hédolattal adézhatott — mint mond-
jak, minden kériilmények kozt.

Nos... majdnem.

A Tharr-pap kévette Gorduin pillantését, és élesen felszisz-
szent, mikor észrevette a szobor ldbaindl kushadé 4llatot.

Szentségtors!

Méris ugrott, hogy végezzen vele — és ezt nem kellett
volna tennie.

A ginsourokban kialakult védekez6 reflexek legfélelmeseb-
bike az elnyelt mégikus energidk robbanésszeri felszabadit4-
sa volt. Kevesen mondhattdk el magukrél, hogy lattak — és
til is éltek egy ilyen tdmadést.

Gorduin a szarkofdg mogé vetette magét.

Mennydorgés moraja gordiilt végig az alagutakon: pillanatokra
még a hullimok diibérgését is sikeriilt elnyomnia. A fogazott éli
penge, a csuklyds kontds a foldre hullt. Az elszenesedett véz, mely
nem sokkal kordbban még Tharrt iméddta, furcsa, nyikkané hangot
hallatott, azutdn &sszeroskadt.

A ginsour elkerekedett szemekkel lapult a szobor ldbainél. Akkor
sem moccant, amikor a rejtekhelyérsl elémerészked§ Gorduin a
héna al4 kapta.

— R4 se rdnts! — vigasztalta a bird. — Nem egészséges mana
az ilyen. Pér napot diétdzol, aztdn elugrunk Erionba, és felkerestink
egy Domwick-szentélyt, igérem!

Zavaros dradat zudult a terembe, ahogy szakadozott képenyét
a szobor vélldra dobta. Szorosan melléje 4llt — nem tudta nem
észrevenni a fekete szovet alatt domborodé idomokat. Kiterjesz-
tette elméje hatalmét, és forrén remélte, hogy az odafent vdrakozé
Alyr veszi a felszabadulé mana jelzéseit. Ha nem, pillanatokon
beliil hideg flirdSt vehet — a legeslegutolsét kényelmetleniil
hossziira nyuilt életében.

A hombir agyagfalai kezdtek megroggyanni.

— Alyr! Most!

A meredek parton ként4l6 nekromanta elmosolyodott. Felemelte
botjét, melynek végén tdncba kezdtek a z&ld lidércfények. A ned-
ves foldre frt pentagramma felizzott, a térdig vizben 4116 Gorduin
el6tt kapu nyflt a mélyben.

Atléditotta rajta a szobrot, majd a ginsourt magéhoz szoritva
ugrott.

Azon kapta magét, hogy tengerillati szél vdg az arcdba.
Teleszivta tiidejét, felpillantott az égre, aztdn le a szoborra:
Jarnyn On-Dael szépséges arca egészen fehérnek tdnt a mé-
sodik hold fényében.

Messzehangz6 morajlds hirdette, hogy Antoh — s melléke-
sen Orwella — bossztja beteljesiilt. A dagdly tet6zott, a szirt
magasédban sés permet szitdlt.

Alyr Arkhon megtorte a pentagrammaét, és a lovak utdn
nézett.

— Ideje menniink — mondta. — A toroni pribékek hajnal-
ra itt lesznek, és holnap délre a gréf is rdébred majd, hogy a
megbeszélt helyen hidba vir...

(vége kivetkezik)




1983-ban, Amerikaban jelent meg a program elsé verziéja IBM
PC-re. Egyetemistak kedvelt szérakozasava valt, mivel az oly
népszeri Dungeons & Dragons szerepjaték alapjan irédott.
Véleményem szerint még ma is felveszi a versenyt a mostanaban
megjelent AD&D-jatékokkal. Nem Amit fergeteges graﬁkéval

nydjt, és jol ]atszhaté Azt a héskortiidézt 1;amiKor:még;nem
csak egyszeri tizlet volt a jatékprogramirés,'Banem:sz6rakozés,
és ki-ki sajat kedvére jobbnal jobb,:btletes{!}programokat:készitett.
(O, a régi szép idék..)
A Dungeons of Moria egyilyen; [program iiAzzelsGinéhany
véltozatban még nem is volt “rendes“ajz,csa un ASC[l-gtaflka
A jatékos karakterét egy ‘@’ jelezte,a folyosék:
(#) voltak, a szornyeket azi#bécéiiki ]
szimbolizaltak, a kincsekre pedig:adédott:aidel
1992-ben, AMIGA gépre elkészitett: valtozatit: 1smertet;ﬁ]<‘
fejlédés szemmel lathaté: meniiket, b8wvitettKincseket zomyeket
és targyakat, és nem utolsésorbian :szines;grafikia
mar.
Az elsé feladat a karakterifajanakiikiv
standardda valsé AD&D fa]keszletet ket

még egy fél-ork is undorodva forduliel.
Nem é&rt tudni kalandozénk nemé :

harc, dob6-: i
tolvajképességek,; &
infraldtas. Az els6 és a masodik’ tula]donsag, valammt a
vardzstargy hasznélatimagétsliértetddd.:MentSdobéds ¢
varazslatok ellendobliat,:a lopakodisi4llandéan:miiksdi
tolvajképességekihasznéalatar sapdaeltdvolitisnil,;z&rak
nyitasénéliés:a zsebtolvajlds:elleniivédekezéskor:vanilehetség.
Az észlelés:segitségévellehet a:csapddkatimegtalélni, a'keresés:a
titkos ajtékiés:a 1dd dkat:6rz6 csapdidk megtaldldsatiteszilehetové,
Az emberen‘kiviil'mindenilény. litja: a spektrum infravdrdsén Hili
részét. GyaKorlatilagiteljesen: felesleges, :mivel-a‘legtdhb ‘lény
hidegvérii,iés:tigyis: mindenkinél: lesz:faklya, vagy:lampas..A
tulajdonsagok, walamint:az:életer8idobidsérathaszniltKoeka
megvalasztasa“teljesimértékben:alfajtal - fiigg.

A karakter kasztjdnak kivilasztisa:kovetkezik.;A repertodrban:

a harcoson, papon, vardzslénés tolvajon kiviil avindor. (itt harcos-
Hareos-pap):-szerepel.‘Talan:nem megleps,.
hogy fél-troll nem leliet:varazsl$,:vagy: iovag, ‘de:az:mér:sokKal
furcsabb, hogy lehetSség nyilik félszerzet magus’irdnyitdsaraiis.

A karakterlapon szerepel a‘Kalandozé néhény:mondatos-el8élete,
és a kiilsejének vazlatos ismertetése.

Meéria folétt egy varos van, ebbél a varosbél indul a kaland.
Hat kiilonb6z6 bolt kereskedSje vérja, hogy a felszerelés
vésarldsnél j6l meg tudjon végni. A kindlat valtozé, érdemes
gyakran felkeresni az {izleteket, soha nem lehet tudni, nincs-e
valamelyikben valami nagyon értékes, és a véletleniil felvett

atkozott targyaktol is meg lehet szabadulni itt. (Csak a boltos
észre ne vegye.) A vasarlas és eladds minden esetben alkudozassal
torténik, tobbnyire a kért 4r feléért mar meg lehet kapni a kivant
targyat. Igen j6 hangulatot teremt az elad6k mocskos széja, egy
alkalommal megtudtam példéul, hogy a fegyverkovécs torp, akit
mellesleg’Mauglinnak, a‘Borzalmasnak hivnak, 100 aranyért eladja
at,/de:asrovidikard 4ra 345 arany...

Aivarosban HemzsegnekiaijérdkelSk, de nem érdemes belekdtni
egylkbe 5e,; egyrésztazirt, ‘mertivannak koztiik i igen er8s harcosok,
pedig,iés:ezn:még a’legelvetemiiltebbeket is visszatartja,

alandozé: felszerelkezett a sziikséges targyakkal
‘46t Erdemes venm, mert a barlangban néha omlas
mindenki: hallott mar a gyémaént- és
J:megikellikeresni a mélybe vezets le]aratot A
kulonfele szornyek maszkalnak és orzxk a

\delkezésére, ezek véltozatossaga
Kalandozas sordn automatikusan
jiszintraiérsz, biztos, hogy az el6z6 szintet
nenvitaldlod ‘meg.

;Jtéséhoz eleg a:meniik hasznalata, de sokkal egy-

vaﬁ, ott a SHI'FT gombbal egyutt kell lenyomm a megfelelo
billenyiit):

pélca:hasznalata::

ajtéivagy lények ledontése
villal:vagy pajzzsal
Karakterlap:megtekintése
csapdaeltdvolitis
valamufyen‘étel ‘beKebelezése
{mpas:olajjal-feltcltése

ﬁ] varézslat tanuldsa,

térkép

piliends: meghatirozott ideig

autsmatikusikeresés;

meghatérozottiirdnyba 4sds

pontszdmtdbla-megtekintése

opeidkibeslitisa

parancsok listéja

targy:megjeldlésa

1:4-hez ardty i térkép

futds egy:irdnyba®;

azonositis:{egérrel vakell

mutatn)
utolséiizenet:megsmétidse

C'IRL-p

Az irdnyitas a numerikus billenty(izetrSl torténik, SHIFT-tel
egyiitt futni, CTRL-lal egyiitt pedig 4sni kezd a megadott irdnyba.
A numerikus 0 billentyG az ajtényitds parancsot teszi
kényelmesebbé.
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Az aldbbi rejtvény helyes megfejtsi kézott egy Al-Qadim
Land of Fate kdnyvet és a Tilél6k Foldjén tiz ingyenfordul 6t
sorsolunk ki. A bekiildési hatdridé augusztus 25.-e.

A mdjusi rejtvény helyes megoldéi kéziil a Tome of Magic-et
Barké Janos gyulai olvasénk, a TF-en a tiz ingyenfordulét
Farsang Péter egri olvasénk nyerte, gratuldlunk.

A mostani rejtvényiink megfejtése egy neves fantasy ird, a
megfelel§ valaszok melletti betiik helyes sorrendbe rakva adjik
a megolddst. (Ne felejtsd le a sarokszelvényt!)

1. 1993-ban megjelenik egy Ravenloft birtokir torténete a TSR
gondozdsdban. Ki 67

B.) Elminster

E.) Strahd von Zarovich

H.) Szigeti Zsolt

R.) Dr. Rudolph Van Richten

T.) Drizzt Do’Urden

2. Az aldbbi legendds személyek koziil az egyik vardzslé volt. Ki 67
D.) Héraklész

G.) Cu Chulainn

L.) Siegfried

0.) Merlin

P.) G&gods Gundr Gedeon

3. Az aldbbi lények koziil melyik nem tud repiilni?
C.) sarkdny

H.) ¢4rids sas

N.) alpesi tehén

0.) rikh-madér

R) griff

Ide figyelj, Mortmer, legkozelebb prébélj a tlizlabdaiddal egy
ellenséget eltalélni, rendben?

4. A Gyapjas Siin h6sei koziil egyikiik képes mdgikus titon sebeket
beforrasztani. Ki 67

A)) Madnar

I) Logan

M.) Elinor

0.) Ferrobond

W.) Kotroc

5. Mi az, amire rendkiviil biiszkék a torpok?
A.) a lovaikra

D.) tiinde barétaikra

E.) tancos ldbukra

M.) 6rokés viddmsdgukra

T.) a szakdllukra

6. Az aldbbi hlsok kbziil az egyik nem szerepel a Sdrkinyddrda
krénikdkban

D.) Raistlin

H.) Tanis

K.) Leon Silver

R) Zigészél

Y.) Caramon

7. Melyik az az Arthur kirdly idejében jdtsz6d6 szerepjiték, melyben
csak lovagokat jatszhatunk (legaldbbis az alapkényv szabdlyai
szerint)?

C) Call of Cthulhu

E.) AD&D

H.) The Lord of the Rings

L.) Pendragon

S.) Adj kirdly katonat!

39 nrestveny
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